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Regler for simulatorgolf
Endast de regler i Regler for golfspel som &r angivna nedan géller i tilldmpliga delar:

1.1 (Golfspelet)

1.2 (Riktlinjer for spelares uppférande)

3.1, 3.2, 3.3 (Tavlingen, matchspel, slagspel)
4.1, 4.2 (Klubbor, bollar)

5.6 (Orimlig f6rdrdjning; raskt speltempo)
8.1 (Banan spelas som den &r)

10.1 (Sla ett slag)

10.2 (Rad och annan hjalp)

Allminna regler:
Allinformation som simulatorn kan ge enligt de instéllningar som bestams av
tavlingsvillkoren ar tillatna att anvanda.

Alla slag som golfsimulatorn registrerar raknas och kan inte annulleras. Ett slag som
simulatorn inte registrerar raknas inte.

Fortydliganden

e Regel 5.6: Spelaren far inte orimligt f6rdroja spelet, vare sig under spelet av ett hél
eller mellan tva hal.

e Regel 8.1: Att ldgga en puttmatta eller liknande mellan slagplatsen och simulatorduken
ar ett brott mot Regel 8.1

e Regel10.2: En spelare far inte ta en stans for slaget genom att anvanda sig av nagot
féremal som placerats ut av eller f6r spelaren for att rikta in fotterna eller kroppen, t
ex en klubba som lagts ned pa marken for att visa spellinjen. Om spelaren tar
sin stans i strid med denna regel, kan han/hon inte undvika plikt genom att backa
undan fran sin stans och ta bort féremaélet. Dock &r det tillatet att sdtta en markering
for kalibreringen av Simulatorn, men den markeringen far inte vara utformad sa att
den kan hjélpa spelaren med siktet.



