REGLER FOR GOLFSPEL 2023 - KLARGORANDEN

I. Grunden for spelet (Regel 1-4)

Regel 1 — Spelet, spelares uppférande och reglerna
1.1 Golfspelet

1.2 Riktlinjer for spelares uppférande

Regel 1.2 Klargdranden: Riktlinjer for spelares uppférande

1.2a/1 — Bestamma om en spelare har begatt ett allvarligt fall av daligt uppférande
For att avgora om en spelare har begatt ett “allvarligt fall av daligt uppforande” maste Kom/TL ta
hansyn till alla omstédndigheterna
Aven om Kom/TL bestammer att det daliga uppforandet ar allvarligt, kan den anse att det 4r lampligare
att varna spelaren att en upprepning av det daliga uppférandet eller liknande daligt uppforande
kommer att ge diskvalifikation, i stallet for att diskvalificera spelaren i det forsta laget.
Exempel pa spelares atgarder som troligen kommer att anses vara allvarligt daligt uppférande
innefattar:
e Auvsiktligt orsaka en allvarlig skada pa en green.
e Ogilla banans uppsattning och tillata sig att flytta pa tee-markeringar eller granspinnar.
e Utsatta andras sakerhet for fara, t ex att kasta en klubba mot nagon annan spelare eller
askadare.
e Auvsiktligt stéra andra spelare medan de slar slag.
e Tabort 16sa naturforemal eller flyttbara tillverkade foremal till nackdel fér ndgon annan
spelare efter att den andre spelaren bett dem om att lata foremalet vara kvar.
o Upprepade ganger vagra att lyfta en boll i vila nar den ger stérande inverkan pa en annan
spelare i slagspel.
o Auvsiktligt spela bort fran halet och sedan mot halet for att hjélpa spelarens partner (t ex for att
hjélpa spelarens partner att komma underfund med lutningarna pa green).
o Auvsiktligt inte spela enligt reglerna och dérigenom mdjligen kunna vinna en avsevérd fordel
med att gora sa, trots att ha fatt en plikt for ett brott i strid med den gallande regeln.
e Upprepade ganger anvanda ohyfsat eller stotande sprak.
e Anvénda en handicap som skapats med avsikt att ge en ordttvis fordel eller att anvanda ronden
som spelades till att skapa en sadan handicap.
o Végra att identifiera en hittad boll som skulle kunna vara spelarens boll.

Exempel pa en spelares atgarder som, trots att de innefattar daligt uppférande, troligen inte skulle
anses vara ett allvarligt fall av daligt uppforande innefattar:

e Slaenklubba i marken, skada klubban och orsaka en mindre skada i graset.

o Kasta en klubba mot en golfbag som da oavsiktligt traffar ndgon annan person.

e Vardslost stéra en annan spelare som slar ett slag.

Regel 1.3b(1) Klargéranden: Spela enligt reglerna

1.3b(1)/1 — Diskvalificera spelare som kanner till en regel men kommer Gverens om att inte bry
sig om den

Om tva eller flera spelare kommer dverens om att inte bry sig om en regel eller plikt som de vet galler,
ska de diskvalificeras om inte 6verenskommelsen gors fore ronden och aterkallas innan nagon spelare
som &r inblandad i 6verenskommelsen borjar sin rond.



Till exempel, i slagspel, kommer tva spelare Gverens om att anse puttar inom en klubblangd fran halet
som halade, nar de vet att de maste hala ut pa varje hal.

Medan spelarna &r pa forsta halets green, far en annan spelare i bollen reda pa denna
overenskommelse. Den spelaren begér att de tva spelarna som slot dverenskommelsen ska hala ut och
det gar de.

Aven om ingen av spelarna som gjorde 6verenskommelsen har handlat enligt den genom att inte hala
ut, blir de anda diskvalificerade eftersom de avsiktligt dverenskom att inte bry sig om regel 3.3c (Att
inte hala ut).

1.3b(1)/2 — For att 6verenskomma att inte bry sig om en regel eller plikt, maste spelare vara
medvetna om att regeln finns

Regel 1.3b(1) galler inte och det blir ingen plikt om spelare kommer Gverens om att bortse fran en
regel som de inte & medvetna om eller underlater att lagga till en plikt som de inte vet finns.
Exempel pa dar tva spelare inte & medvetna om en regel, eller dar de inte lyckats tillampa en plikt,
och dé&rfor inte ar diskvalificerade enligt regel 1.3b(1) innefattar:

** | en match kommer tva spelare i forvag 6verens om att skanka alla puttar inom ett visst avstand,
men de &r inte medvetna om att reglerna forbjuder dem fran att Gverenskomma om att skanka puttar pa
detta sétt.

** Egre en 36 hals match kommer tva spelare 6verens om att de bara ska spela 18 hal och att den som
da ligger efter ska skanka matchen, utan att veta att denna 6verenskommelse inte &r i
Overensstammelse med tavlingsvillkoren.

Matchen spelas under dessa forutsattningar och den spelare som ligger under efter 18 hal skéanker
matchen. Eftersom spelarna inte vet att en sadan Gverenskommelse inte &r tillaten sa galler
skankningen.

** | en slagspelstavling ar en spelare och dennes markor, som ocksa &r en spelare, osakra pa om
lattnadsomradet for mark under arbete ar en eller tva klubblangder. Omedvetna om regeln, kommer
de dverens om att det ar tva klubblangder och spelaren tar lattnad genom att droppa en boll nastan tva
klubblangder fran narmaste punkten for fullstandig lattnad. Senare under ronden far Kom/TL
kannedom om detta.

Aven om ingen av spelarna diskvalificeras enligt regel 1.3b(1) eftersom de inte kéande till regeln, har
spelaren spelat fran fel plats och far plikten enligt regel 14.7 (Spela fran fel plats). Det blir ingen plikt
for att av misstag ge felaktig information om golfreglerna.

Klargodranden relaterade till Regel 1.3b(2): Rimlig beddmning

e 9.6/2 - Var en boll ska aterplaceras nar den rubbats fran okant lage

e 17.1a/1 - Boll forlorad antingen i pliktomrade eller onormalt banférhallande som gréansar till
pliktomrade

e 17.1d(3)/2 — Spelare droppar boll grundat pa beddmning av var bollen senast skar
pliktomradets grans och som visar sig vara fel punkt

1.3c/1 - Spelare diskvalificeras inte fran en tavling nar den ronden inte raknas
| tavlingar dar inte alla ronder réknas &r en spelare inte diskvalificerad fran tavlingen for att ha blivit
diskvalificerad fran en enstaka rond.



Till exempel, i en lagtavling med fyra spelare per lag dar de tre basta scorerna for varje rond
summeras for att utgora lagets score for varje rond, diskvalificeras en spelare fran andra ronden for att
inte ha rattat till spelet pa fel boll. Den spelarens score raknas inte for lagets score i andra ronden, men
spelarens score for varje annan rond i tavlingen skulle kunna réknas.

1.3c/2 — Att tillampa plikten diskvalifikation, skankning och fel antal slag vid sarspel i slagspel
Under ett sarspel i slagspel tillampas reglerna pa foljande satt:

o Om en spelare diskvalificeras (t ex for att sla ett slag med en klubba som inte Gverensstammer
med reglerna) ar spelaren bara diskvalificerad fran sarspelet, och spelaren har ratt till varje pris
som spelaren kan ha vunnit i sjalva tavlingen.

o Omtva spelare ar i sérspel, har en spelare ratt att skianka sarspelet till den andre spelaren.

o Om spelare A av misstag anger fel antal slag till spelare B och detta misstag gor att spelare B
Iyfter sin boll (t ex om spelare B da tror sig ha forlorat sarspelet till spelare A), har spelare B rétt
att aterplacera bollen utan plikt och spela fardigt halet. Spelare A far ingen plikt.

1.3¢(1)/1 — En annan persons atgarder bryter en regel for spelare
En spelare ar ansvarig for nar en annan persons atgarder bryter en regel med avseende pa spelaren om
det gors pa uppmaning av spelaren eller om spelaren ser atgarden och tillater den.

Exempel pa nér en spelare far plikten eftersom spelaren begérde eller tillat atgarden innefattar:

** En spelare ber en askadare att flytta pa ett 16st naturféremal i narheten av sin boll. Om bollen
rubbas far spelaren ett slags plikt enligt regel 9.4b (Plikt for att lyfta, avsiktligt vidrora bollen eller
orsaka att den rubbas) och bollen maste aterplaceras.

** Det letas efter en spelares boll i hogt gréas. En askadare hittar bollen och pressar ner gréset runt
bollen vilket forbattrar forhallandena som paverkar slaget. Om spelaren ser att detta kommer att
handa, men inte vidtar rimliga atgarder for att forsoka stoppa askadaren, far spelaren den allménna
plikten for brott mot Regel 8.1a (Spelares atgarder som forbéattrar forhallanden som paverkar slaget).

1.3c(4)/1 — Spelare far tva ett-slagsplikter nar en handelse kommer emellan

Om en spelare bryter mot en regel som ger ett slags plikt blir medveten om regelbrottet och sedan
bryter samma regel eller en annan regel som ocksa ger ett slags plikt, far spelaren bada plikterna och
totalt tva slags plikt.

Till exempel, en spelare lyfter sin boll pa spelfaltet for att identifiera den utan att markera bollens
lage. En annan spelare sager till spelaren om plikten, och att spelaren far ett slags plikt enligt Regel
7.3. Innan bollen aterplaceras, rengér spelaren bollen mer &n nodvandigt for att identifiera den, vilket
ocksa dr ett brott mot Regel 7.3, Nér spelaren gjordes medveten om den forsta plikten, var detta en
handelse som kom emellan och darfor far spelaren ocksa ett slags plikt for att rengora bollen, vilket
innebdr att spelaren totalt far tva slags plikt. (Ny)

1.3c(4)/2 — Spelare bryter mot en regel och bryter sedan mot en annan regel som del av spelarens
nasta slag

Om en spelare bryter mot en regel utan att bli medveten om brottet och sedan bryter mot samma eller
nagon annan regel nar han/hon spelar sin boll, far spelaren bara en plikt.

Till exempel, i slagspel tar en spelare lattnad fran ett oflyttbart tillverkat féremal nara green men
droppar av misstag en boll pa fel plats. Innan bollen spelas tar spelaren bort sand pa sin spellinje pa



spelfaltet, vilket ar ett brott mot Regel 8.1, och slar sedan ett slag fran fel plats. Eftersom det inte var
nagon handelse som kom emellan borttagandet av sanden och spelet fran fel plats, far spelaren bara en
allman plikt, dvs totalt tva slags plikt. (Ny)

Regel 3.2 Klargéranden: Matchspel:

3.2b(1)1 — Spelare far inte skanka hal for att forkorta en match

Aven om en spelare har ratt att skdnka ett hal till sin motspelare nar som helst innan hélet ar avslutat,
har inte spelaren och motspelaren ratt att komma 6verens om att skanka hal till varandra for att
avsiktligt avkorta matchen.

Till exempel, innan en match paborjas, kommer en spelare och dennes motspelare Gverens om att
vaxelvis skanka halen 6, 7, 8 och 9 till varandra. Om de vet att reglerna inte tillater att gora
skankningar pa detta séatt och borjar matchen utan att ha aterkallat 6verenskommelsen &r bada spelarna
diskvalificerade enligt Regel 1.3b(1) (Spelares skyldigheter att tillampa reglerna).

Om spelarna ar omedvetna om att detta inte ar tillatet, star resultatet av matchen som den spelats fast.

3.2b(1)/2 — Skankning inte giltig nar resultatet av hal redan har avgjorts
Om en spelare skanker motspelaren halet, men sedan upptécker att spelaren hade halat ut med farre
slag, var skankningen inte giltig eftersom halet redan hade avslutats. (Ny)

3.2b(2)/1 — Ské&nkning &r inte giltig nar caddie forsoker att skanka

En av de atgarder som en caddie inte far utfora ar att skdnka nasta slag, ett hal eller matchen till
motspelaren. Om en caddie forsoker skénka géller inte den skankningen. Det blir ingen plikt till
spelaren for caddiens atgard eftersom Regel 10.3b(3) (Inte tillatna atgéarder av caddie) inte foreskriver
nagon plikt.

Om motspelaren utfor en atgard baserat pa caddiens forsok att skanka, t ex lyfter en boll i spel eller en
bollmarkering, skulle detta vara ett rimligt missforstand enligt Regel 3.2b(2). Det blir ingen plikt och
bollen eller bollmarkeringen maste aterplaceras savida inte spelaren dessforinnan gor en skankning.
Men om caddien som gjorde den ogiltiga skankningen lyfte motspelarens boll eller bollmarkering,
eller sin spelares boll eller bollmarkering, skulle den caddiens spelare fa en plikt om atgarden var ett
brott mot Regel 9.4 eller 9.5.

3.2¢(1)/1 — Ange hogre handicap ar ett regelbrott aven om det hal som paverkas énnu inte har
spelats

Om en spelare anger ett hogre handicap till sin motspelare innan det hal som skulle paverkats har
spelats, ar spelaren fortfarande diskvalificerad eftersom detta skulle kunna ha paverkat motspelarens
spelstrategi.

Till exempel, medan det vantas vid forsta tee for att paborja matchen, anger spelare A att dennes
handicap &r 12, medan det i verkligheten &r 11. Spelare B anger att dennes handicap ar 10 och spelare
B slar ett slag for att paborja spel pa forsta halet.

Spelare A ar diskvalificerad enligt Regel 3.2¢c(1) eftersom spelare B slog ett slag i matchen med
uppfattningen av att spelare A far tva handicapslag.

3.2¢(1)/2 — Spelare ger motspelare felaktig information om handicap fére handicapmatch

Om en spelare ger motspelaren felaktig information med avseende pa spelarens handicap, och detta
resulterar i att spelaren ger for fa eller far for manga slag, ar spelaren diskvalificerad enligt Regel
3.2¢c(1).

Till exempel, en spelare meddelar en motspelare en felaktig exakt handicap eller spelhandicap som
spelaren berdknat felaktigt, och detta anvands for att bestimma hur manga handicapslag det ska vara i
matchen. Om detta innebar att spelaren kommer att fa for manga eller ge for fa handicapslag pa grund



av den felaktiga informationen, och detta misstag inte rattas till innan motspelaren gor sitt nésta slag,
ar spelaren diskvalificerad. (Ny)

3.2d(1)/1 — Innebérd av ”Ingen plikt om resultat pa halet inte paverkas” Undantag

Under spel av ett hal, maste en spelare ange ratt antal slag som slagits s& att motspelaren kan
bestamma hur halet ska spelas. Men, efter att ett hal &r avslutat, blir det enligt Undantaget i Regel
3.2d(1) ingen plikt om spelaren anger fel antal slag som slagits om detta inte paverkade motspelarens
forstaelse for om halet vanns, forlorades eller delades.

Till exempel, efter att ha avslutat ett hal pa vilket motspelaren hade 7 slag, anger spelaren av misstag
att han/hon hade 5 slag, nar spelaren faktiskt hade 6. Efter att ha paborjat nasta hal inser spelaren att
han/hon hade 6 slag. Eftersom det felaktigt angivna antalet slag inte andrar det faktum att spelaren
vann halet, blir det ingen plikt.

3.2d(1)/2 - Fel antal slag angivna av spelare efter att hal avslutats och misstaget upptécks flera
hal senare

Om en spelare anger fel antal slagna slag efter att ett hal har avslutats, far spelaren den allmanna
plikten om misstaget paverkar resultatet pa halet och inte rattas till i tid. | ett sddant fall maste
stallningen i matchen rattas till.

Till exempel, efter att ha avslutat forsta halet upplyser spelaren motspelaren om att spelaren hade 4
slag, nar han/hon i sjalva verket hade 5 slag pa halet. Motspelaren hade 5 slag pa halet. Efter att ha
spelat flera hal till, inser spelaren att han/hon uppgav fel antal slag till motspelaren pa forsta halet.
Aven om hélet skulle ha delats om ratt antal slag uppgetts, far spelaren plikten forlust av hal pa forsta
halet eftersom misstaget paverkade uppfattningen om resultatet pa halet. Stallningen i matchen maste
réttas till.

3.2d(1)/3 - Fel antal slag angivna av spelare efter att hal avslutats och misstaget upptacks efter
att resultatet av matchen ar slutgiltigt

Om en spelare utan att veta om det anger fel antal slag som slagits efter att ett hal &r avslutat, men
misstaget inte inses forrén resultatet av matchen ar slutgiltigt (Regel 3.2a(5) - Nar resultatet &r
slutgiltigt), star resultatet av matchen som den spelats fast.

Till exempel, efter att ha avslutat 17:e halet, upplyser spelaren motspelaren om att spelaren hade 3
slag, nar han/hon i sjalva verket hade 4 slag. Motspelaren hade 4 slag pa halet. Spelarna spelar fardigt
18:e halet med det slutgiltiga resultatet att spelaren som angav fel antal slag vinner matchen med 1
upp. Spelaren inser senare att han/hon angav fel antal slag till motspelaren pa 17:e halet.

Eftersom spelaren angav fel antal slag utan att vara medveten om det och resultatet av matchen &r
slutgiltigt, blir det ingen plikt och resultatet av matchen star fast med spelaren som vinnare (Regel
20.1b(3) — Begaran om domslut efter det att matchresultat ar slutgiltigt).

3.2d(1)/4 — Byta asikt om att ta lattnad med plikt ar inte att ange fel antal slag som slagits

Ratt antal slag som slagits avser slag som spelaren redan slagit och varje pliktslag som redan fatts.
Till exempel, spelarens boll ligger i ett pliktomrade och motspelaren fragar om hur spelaren tanker
fortsatta. Aven om spelaren inte beh6ver besvara fragan, anger spelaren att spelaren ska ta lattnad med
plikt. Efter att motspelaren spelar, beslutar sig spelaren for att spela bollen som den ligger i
pliktomradet.

Spelaren hade rétt att andra sig och det blev ingen plikt for att gora sa eftersom att ange kommande
avsikter inte ar detsamma som att ange antalet slag som slagits.

3.2d(2)/1 — ”Sa snart som rimligen dr mdjligt” ér inte alltid fore motspelarens niista slag
Uttrycket “’s& snart som rimligen &r mojligt” tillater att hinsyn tas till alla relevanta omsténdigheter,
framfor allt hur ndra spelaren &r till motspelaren.

Till exempel, om spelaren tar lattnad for ospelbar boll nar motspelaren &r pa andra sidan av fairway
och motspelaren spelar innan spelaren kan ga 6ver for att upplysa motspelaren om plikten, kan s
snart som rimligen dr mojligt” vara medan de gar fram till halet for att sla sina nasta slag.



Det finns ingen faststilld procedur for att avgéra vad som ar sa snart som rimligen dr mojligt”, men
det innebar inte alltid innan motspelaren slar sitt nasta slag.

3.2d(3)/1 — Awvsiktligt ange fel stallning i match eller att inte ratta motspelarens missuppfattning
av stallning i match kan medféra diskvalifikation

I Regel 3.2d(3) forvantas att spelarna kanner till stéllningen i matchen, men kréver inte att en spelare
uppger stallningen i matchen till motspelaren.

Om en spelare avsiktligt uppger en felaktig stéllning i match eller avsiktligt inte rattar till
motspelarens missuppfattning av stéllningen i matchen, har spelaren inte uppgett fel antal slagna slag.
Men Kom/TL bor diskvalificera spelaren enligt Regel 1.2a (Allvarligt fall av daligt uppforande).

3.2d(4)/1 — Inneborden av “komma 6verens” i Regel 3.2d(4)

En spelare i en match som vet eller tror att deras motspelare har brutit mot en regel som ger plikt kan
valja att inte agera pa brottet, men spelaren och motspelaren far inte komma Gverens om att bortse
fran ett brott eller en plikt som de vet géller. For att det ska finnas en 6verenskommelse, beh6ver bada
spelarna ha varit inblandade i beslutet att bortse fran brottet eller plikten.

De foljande exemplen visar nér det inte finns en 6verenskommelse mellan en spelare och en
motspelare:

e Under spel av ett hal, ser spelaren att motspelaren lyfter sin boll for att identifiera den utan att
forst markera dess lage. Spelaren upplyser motspelaren om att misstaget att inte markera ar ett
regelbrott men upplyser motspelaren om att spelaren inte kommer att agera pa brottet. Det var
spelarens eget beslut att inte agera pa brottet och, foljaktligen, har det inte funnits nagon
dverenskommelse.

e Under spel av ett hal, meddelar motspelaren att han/hon rorde sand i sin baksving i en bunker.
Spelaren bekraftar att detta innebar plikten forlust av hal, men upplyser att spelaren inte
kommer att agera pa brottet. Det var enbart spelarens beslut att inte agera pa brottet och,
foljaktligen, har det inte funnits nagon éverenskommelse.

| sddana situationer, dar en spelare fattar ett eget beslut att inte agera pa ett regelbrott och meddelar
motspelaren om detta beslut, far spelaren inte dndra beslutet efter att ndgon av spelarna slar sitt néasta
slag pa halet, eller, om inga fler slag slas pa det halet, efter att ndgon spelare slar ett slag fran nasta tee.
De féljande exemplen visar nar det finns en éverenskommelse mellan spelaren och motspelaren:

e Under spel av ett hal, ser spelaren att motspelaren lyfter sin boll for att identifiera den utan
att.forst markera dess lage. Spelaren upplyser motspelaren om att misstaget att inte markera ar
ett regelbrott men, efter diskussion, kommer spelaren och motspelaren dverens om att de inte
vill 1agga till plikter i situationer dar det inte
ar nagon klar fordel med regelbrottet. Eftersom bada spelarna var inblandade i att bestimma
situationens l6sning, och att de sedan kom Gverens om att inte lagga till plikten, sa har det
skett en dverenskommelse om att bortse fran regelbrottet, och bada spelarna diskvalificeras
enligt Regel 1.3b.

e Under spel av ett hal, meddelar motspelaren att han/hon rorde sand i sin baksving i en bunker.
Spelaren bekraftar att detta innebar plikten forlust av hal, men motspelaren foreslar spelaren
att de 6verser med brottet eftersom ingen egentlig férdel vanns. Spelarna kommer éverens om
att inte tillampa plikten. Eftersom spelaren paverkades av motspelaren i sitt beslut att inte
agera pa brottet har det skett en 6verenskommelse, och bada spelarna &r diskvalificerade enligt
Regel 1.3b. (Ny)

Regel 3.3 Klargéranden: Slagspel

3.3b/1 — Spelare maste atfoljas av en markor under hela ronden

Syftet med en markor ar att intyga att en spelares score for varje hal ar ratt angivet pa spelarens
scorekort. Om en markor inte &r med spelaren under hela ronden kan inte scorekortet intygas pa ett
ratt satt.

Till exempel, om en spelare spelar flera hal utan sin markér och markéren for in spelarens score for de
hal dar spelaren spelade ensam, kan scorekortet inte intygas pa réatt satt enligt Regel 3.3b.



Spelaren skulle ha kravt att markoren atféljde spelaren pa alla halen. Om markéren inte kunde gora
detta, skulle spelaren ha bett ndgon annan person att fungera som sin markér. Om detta inte var
mojligt, var spelaren tvungen att avbryta spelet och rapportera till Kom/TL sa att en annan markor
kunde tilldelas.

3.3b/2 — Information som satts pa fel plats pa scorekort kan &nda vara godtagbar

Aven om alla krav i Regel 3.3b maste vara uppfyllda innan ett scorekort Iamnas in, blir det ingen plikt
om den ratta informationen av misstag fors in pa nagon annan plats pa scorekortet an dar den
forvantades vara, med undantag for att varje halscore pa scorekortet maste ga att harleda till ratt hal
(se Klargorande 3.3b(3)/1).

Till exempel:

e Om spelaren och markéren intygar halscorerna pa den plats dér det var tankt att den andre
skulle ha intygat, har spelarens score intygats pa det satt som kravs enligt Regel 3.3b. Det
samma skulle vara sant om initialer anvandes for att intyga, istallet for hela namnet.

e Om spelarens scorer fors pa markdrens scorekort och markérens pé spelarens, men scorerna ar
korrekta och bada scorekorten &r intygade, ar scorekorten godtagbara sa lange som spelarna
meddelar Kom/TL vilket scorekort som hér till vilken spelare. Eftersom misstaget &r av
administrativt slag, finns det ingen tidsgrans for att gora en sadan rattelse (se Regel 20.2d(2)).

3.3b/3 — Ett annat scorekort kan anvandas om det officiella scorekortet skadas eller tappas bort
Aven om en spelare bor 1amna in det scorekort som spelaren fick av Kom/TL, kréver inte Regel 3.3b
att samma scorekort ska ldamnas in om det skadats eller tappats bort.

Till exempel, om markdren tappar bort ett pappers-scorekort som delats ut av Kom/TL, skulle det vara
godtagbart att anvanda ett annat scorekort (t ex ett av klubbens scorekort) sa lange som spelarens
namn och halscorerna finns pa det scorekortet, och att det intygas av spelaren och markaren.

Nar elektroniska scorekort anvénds och spelaren eller markoren forlorar internetuppkopplingen eller
om det blir nagot annat tekniskt problem, bor spelaren ta upp detta med Kom/TL sa snart som mojligt
och inte senare &n omedelbart efter att ronden ar avslutad.

3.3b(2)/1 — Spelare behover bara fora in scorer pa ett scorekort

Det ar skillnad mellan att kréva att spelare ska fora in en score for en rond i en dator (t ex for att
hantera handicap) och krava att spelare ska fora in halscorer genom att anvanda nagon form av
elektroniskt scorekort som godkants av Kom/TL (t ex en scorekortsapp pa mobiltelefonen).

Kom/TL kan krava att spelarna anvander ett annat scorekort an ett pappersscorekort (t ex ett
elektroniskt scorekort), men Kom/TL har inte ratt att lagga pa en plikt enligt Regel 3.3b(2) for att inte
fora in scorer ndgon annanstans.

Men for att hjélpa till med administrativa uppgifter (t ex att effektivt ta fram och férmedla
tavlingsresultat), kan Kom/TL paféra en plikt enligt en Uppforandekod (Regel 1.2b) eller infora
disciplindra atgarder (t ex att neka tilltrade till nasta tavling) for att underlata att fora in scorer nagon
annanstans.

3.3b(2)/2 - Tillampning av undantaget for markor som underlater att utfora sina skyldigheter
Enligt Undantaget i Regel 3.3b(2), far en spelare inte nagon plikt om det sker ett brott mot kraven pa
scorekort pa grund av ett fel av markéren som ar utom spelarens kontroll.

Exempel pa hur undantaget fungerar innefattar:

** Om en markdr ldamnar banan med spelarens scorekort efter en rond ska bér Kom/TL férsoka
kontakta markdren. Men, om den inte kan gora detta, bér Kom/TL acceptera intygande av spelarens
score fran nagon annan som sag ronden. Om nagon sadan person inte finns tillganglig, kan Kom/TL
sjalv intyga spelarens score.



** Om en spelare behéver andra en halscore efter att scorekortet har intygats av markoren, men
markdren inte &r tillganglig eller redan har [amnat, bér Kom/TL forsoka kontakta markéren. Om den
inte kan gora detta, bor Kom/TL acceptera intygande av andringen fran ndgon som sag spelaren spela
det halet. Om nagon sadan person inte finns tillganglig, kan Kom/TL sjalv intyga den scoren.

3.3b(3)/1 — Scorer pa scorekort maste kunna hanforas till ratt hal
Enligt Regel 3.3b, maste varje score pa scorekortet kunna harledas till ratt hal.

Till exempel, om en markor for in spelarens scorer pa hal 1-9 i rutorna for hal 10-18 och omvant pa
scorekortet, kommer scorekortet fortfarande att accepteras om misstaget korrigeras genom att
halnumren andras, s att de foljer ratt score for varje hal.

Men, om misstaget inte korrigeras, och detta leder till att en score pa nagot hal ar lagre &n den som
faktiskt gjordes pa det halet, ar spelaren diskvalificerad enligt Regel 3.3b(3).

3.3b(4)/1 - Plikt for spelare som avsiktligt underlater att uppmarksamma Kom/TL pa ett
administrativt misstag

Kom/TL ar ansvarig for att summera spelarnas halscorer och, i en handicaptavling, for att faststélla hur
manga handicapslag som spelaren kommer att fa for ronden och att berakna spelarens nettoresultat.

Om Kom/TL gor ett fel nar den utfor ndgon av dessa skyldigheter, &r detta ett administrativt misstag
och det finns ingen tidsgréans for att ratta till ett sadant misstag (Regel 20.2d(2)). Men om en spelare
lagger marke till ett sddant misstag, ar spelaren skyldig att uppmérksamma Kom/TL pa misstaget. Om
det upptacks att spelaren lade marke till ett sddant misstag och spelaren avsiktligt underlat att
uppmarksamma Kom/TL pa detta, bor Kom/TL diskvalificera spelaren enligt Regel 1.2a (Allvarligt fall
av daligt uppforande). (Ny)

Regel 4.1 Klargdranden: Klubbor

4.1a(1)/1 - Slitage genom normal anvandning andrar inte godkannande

Normal anvandning innefattar slag, évningsslag och évningssvingar liksom atgarder som att ta en
klubba ur och sétta tillbaka en klubba i golfbagen. Om slitage genom normal anvandning uppkommer,
behandlas spelarens klubba som godkand, och spelaren far fortsatta att anvanda den.

Exempel pa slitage genom normal anvandning innefattar nar:

** Material inne i klubbhuvudet har lossnat och skulle kunna skramla under slaget eller nar huvudet
skakas.

** Ett slitagemarke har bildats pa klubbans grepp dér tummen ar placerad.

** En fordjupning har bildats pa klubbhuvudets slagyta genom upprepad anvandning.

** Skarorna pa klubbhuvudets slagyta ar slitna.

4.1a(1)/2 — Ingen plikt for slag med en inte godkand klubba nar slaget_ ignoreras

Om en spelare slar ett slag med en inte godkéand klubba diskvalificeras inte spelaren om slaget inte

réknas i spelarens score.

Exempel pa nar spelaren inte far plikt for att sl ett slag med en inte godkéand klubba innefattar nér:



** Spelaren anvande klubban for att sla ett slag pa en provisorisk boll, men den blev aldrig bollen i
spel.

** Spelaren anvande klubban for att sla ett slag, men slaget aterkallades, spelades om eller rdknades
inte av annat skal.

** Spelaren anvande klubban for att sla ett slag pa en andra boll enligt Regel 20.1¢(3), men den bollen
var inte den boll som rédknades i spelarens score.

4.1a(2)/1 — Inneborden av ”lagning”
Exempel pa lagning innefattar:

** Sitta tillbaka blytape som foll av vid ett slag. Med hénsyn till egenskaperna av blytape, far ny tape
anvandas om den inte vill sitta kvar pa klubban i samma lage.

** Skruva at klubbor med justerbara mekanismer som lossnar under ronden, men inte att justera
klubban till ett annat lage.

4.1b/1 — Hur plikt genom matchjustering ska tillampas efter att nagon spelare startat ett hal
under match

Om nagon spelare startat spelet av ett hal nar ett brott mot Regel 4.1b upptacks, laggs plikten genom
matchjustering till vid slutet av det halet. Om spelaren som brutit mot regeln inte har startat halet, ar
spelaren mellan halen och bryter inte mot regeln pa nasta hal.

Till exempel, efter att ha avslutat forsta halet, slar spelaren ut pa andra halet. Innan motspelaren slar ut
blir motspelaren medveten om att han/hon medfér 15 klubbor vilket bryter mot Regel 4.1b(1).
Eftersom motspelaren inte har borjat spelet pa andra halet, justeras matchscoren bara med ett hal till
spelarens fordel, men matchscoren revideras inte forran det andra halet ar avslutat eftersom det andra
halet startade nar spelaren slog ut.

4.1b(1)/1 — Klubbor som medfors at spelare raknas in i 14-klubborsbegransningen
14-klubborshegransningen galler for varje klubba som medfors av spelaren, dennes caddie eller nagon
annan person som nagon av dem ber att medf6ra klubbor.

Till exempel, om en spelare borjar ronden med 10 klubbor och ber nagon annan person att félja med
gruppen och bara ytterligare 8 klubbor fran vilka spelaren tanker lagga till sin bag under ronden, anses
spelaren ha borjat ronden med fler an 14 klubbor.

4.1b(2)/1 - Flera spelare far medféra klubbor i en och samma bag

Reglerna begransar inte flera spelare (t ex partners) fran att medfora sina klubbor i en och samma bag.
Men, for att minska risken for plikt enligt Regel 4.1b, bor de sékerstalla att klubborna tydligt gar att
identifiera for varje spelare.

4.1b(2)/2 — Dela klubbor ar inte tillatet for slag som raknas i en spelares score

Forbudet mot att dela klubbor galler bara for slag som réknas i en spelares score. Det géller inte for
ovningssvingar, évningsslag eller slag som slas efter att resultatet pa ett hal &r avgjort.

Till exempel blir det ingen plikt enligt Regel 4.1b om, mellan spelet av tva hal, en spelare lanar en
annan spelares putter och slar flera 6vningsputtar pa det just avslutade halets green.

4.1b(4)/1 - Klubbdelar far sattas ihop nar de inte medforts av eller for spelare

Regel 4.1b(4) begransar en spelare fran att bygga en klubba av delar som medférs av eller for spelaren
eller ndgon annan spelare som spelar pa banan. Det begransar inte spelaren fran att hamta delar for att
bygga en klubba eller fran att fa delar forda till sig.



Till exempel, om en spelare tillats att 1agga till en klubba (se Regel 4.1b(1)) eller ersétta en skadad
klubba (se Regel 4.1b(3)), anses inte klubbdelar som hamtades fran klubbhuset (t ex fran spelarens
skap), golfshopen, eller en tillverkares bil, eller fran ndgon liknande plats, inte vara medforda av

nagon &t spelaren under ronden” och ir tillatna att sattas samman av spelaren eller av ndgon annan.

Regel 4.2(1) Klargdranden: Bollar

4.2a(1)/1 — Status for boll som inte star pa listan 6ver godkanda bollar

I en tavling dar Kom/TL inte har antagit den lokala regeln som kraver att spelare ska anvanda en boll
av ett marke och modell pa den aktuella listan 6ver godkanda golfbollar, far en spelare anvanda
féljande bollar:

** Marken och modeller som aldrig har testats — dessa forutsatts vara godk&nda och bevisbordan vilar
pa den person som pastar att bollen inte dr godkand.

** Marken och modeller som fanns med pa en foregaende lista men inte ater har inlamnats for att tas
upp pa den aktuella listan — dessa forutsatts vara godkéanda fortsattningsvis.

Men mérken och modeller som testats och funnits vara inte godké&nda enligt utrustningsreglerna
(Equipments Rules) far inte spelas, oavsett om den lokala regeln antagits eller inte.

4.2a(1)/2 — Status for ”X-out”, "Refurbished” och ”Practice” bollar

Om en spelare viljer att anvinda en boll som dr méarkt som ”X-Out” eller ”Practice” av tillverkaren,
eller om en boll har blivit renoverad, behandlas dessa pa foljande satt enligt utrustningsreglerna
(Equipment Rules):

** X -0Out” dr det vanliga namnet som anvands for en golfboll som tillverkaren anser vara felaktig
(ofta enbart av estetiska skal, t ex fargfel eller tryckfel), och darfér har kryssat 6ver markesnamnet.
”Refurbished” syftar pa en begagnad boll som har rengjorts och stimplats med “refurbished” eller
liknande stdmpling.

I avsaknad av starka belégg for att en ”X-Out” eller ”"Refurbished” boll inte dr godkénd enligt
utrustningsreglerna (Equipments Rules), har spelaren réatt att anvanda den.

Men, om Kom/TL har antagit Listan 6ver godkénda golfbollar som en lokal regel, far sadana bollar
inte anvandas dven om identifieringsmarkeringarna pa bollen i fraga finns med pa listan.

** ”Practice”bollar dr vanligen listade, godkédnda bollar som har stamplats med ”Practice” eller annan
liknande stimpling. “’Practice” bollar behandlas pa samma sitt som golfbollar som har en logga for en
golfklubb eller golfbana, foretag, skola eller annan logga.

Sadana bollar far anvandas aven dar Kom/TL har antagit Listan pa godkéanda golfbollar som en lokal
regel.

4.2a(1)/3 — Ingen plikt for att spela en inte godkand boll nar slaget ignoreras

Om en spelare slar ett slag med en inte godkand boll eller en boll som inte finns pa Listan 6ver
godkanda bollar nar den lokala regeln géller, diskvalificeras inte spelaren om slaget inte raknas i
spelarens score.

Exempel pa nar en spelare inte far plikt innefattar nar spelaren spelar en boll som inte &r tillaten:

** Som en provisorisk boll, men den provisoriska bollen blir aldrig bollen i spel.



** Nar slaget med den bollen aterkallas, spelas om eller inte raknas av andra skal..
** Som en andra boll enligt regel 20.1¢(3), men den bollen &r inte bollen som réknas i spelarens score.

Regel 4.3 Klargéranden: Anvandning av utrustning

4.3a/1 — Begransningar i att anvanda greenbeskrivande material._

Regel 4.3 begrénsar anvandningen av utrustning och apparater som skulle kunna hjalpa en spelare i
sitt spel, med utgangspunkt fran principen att golf ar ett utmanande spel dar framgang ska bero pa
spelarens omdome, skicklighet och formaga. Detta Klargérande av Regel 4.3 begréansar storleken och
skalan pa detaljerade greenkartor och varje annat liknande elektroniskt eller digitalt material som en
spelare far anvanda under en rond for att fa hjalp med att lasa sin spellinje for alla slag som slas fran
green, sa att spelarens formaga att lasa en green forblir en vasentlig del av skickligheten att putta.

Greenkartor
Spelaren har ratt att anvanda en greenkarta eller annan greeninformation, med undantag for att:

- Varje avbildning av en green maste begransas i storlek till 3/8 inch per

5 yards (1:480) eller mindre (“skalgrédnsen”).

- Varje bok eller annan publikation som innehaller en karta eller en bild av en green far inte vara storre
dn 4 1/4 inches x 7 inches (108 mm x 178 mm) (storleksgransen”), men ett “halplaceringsark™ som
visar 9 eller fler hal pa ett enda pappersark far vara storre, under forutsattning att varje bild av en
enskild green uppfyller skalgransen.

- Ingen forstoring av greeninformation &r tillaten annat an genom en spelares normala anvandning av
ordinerade glasogon eller linser.

- Handtecknad eller skriven information om en green &r bara tillaten om den finns i en bok eller pa ett
papper som uppfyller storleksgréansen och har skrivits av spelaren och/eller dennes caddie.

Elektronisk eller digital greenkarta

I elektronisk eller digital form, maste varje bild av en green uppfylla ovanstaende skala och
storleksgranser. Aven nar en elektronisk eller digital greenkarta uppfyller ovanstaende gréanser, bryter
spelaren dnda mot Regel 4.3 om spelaren anvander nagon apparat pa ett satt som inte 6verensstammer
med dessa gransers syfte, t ex genom att:

- forstora bilden av greenen bortom skalan eller storleksgranserna, eller

- skapa en rekommenderad spellinje grundad pa laget (eller det uppskattade laget) for spelarens boll
(se Regel 4.3a(1)). (Ny)

4.3a//2 — Nar anvandning av hjalpmedel for att rikta in bollen resulterar i regelbrott

Om en spelare anvander ett hjalpmedel for att rikta in bollen (se definition i Utrustningsregler
(Equipment Rules)) for att visa spellinjen och sedan placerar sin boll enligt anvisning fran detta
hjalpmedel, bryter spelaren mot Regel 4.3a.

Till exempel, en spelares boll blir liggande pa green och spelaren markerar sin bolls lage med ett
hjalpmedel for att rikta in bollen. Ndr detta gors, placeras hjalpmedlet for att rikta in bollen for att visa
spellinjen. Om spelaren sedan lyfter och aterplacerar sin boll (vilket innefattar att rotera den) sa att en
markering pa bollen anpassas till hjalpmedlet for att rikta in bollen, bryter spelaren mot Regel 4.3a

(Ny).



4.3a(1)/1 — Begransningar av att anvanda utrustning for att méata lutning

Aven om en spelare far anvanda sin klubba som lodlina for att hjalpa till med att bedoma eller mita
lutning och konturer, finns det annan utrustning som en spelare inte far anvanda for att bedéma en
lutning eller kontur.

Till exempel tillats en spelare inte att mata lutning genom att:
** Placera en flaska med vatska i for att fungera som ett vattenpass.
** Halla eller placera ett vattenpass.

** Anvénda en vikt upphéngd i ett snére som lodlina.

Regel 5.2 Klargoranden: Ovning pa banan fore eller mellan ronder

5.2/1 — Inneborden av “bana” i Regel 5.2
I Regel 5.2 anvénds ordet ”bana” (nér det inte anvinds som en definition i kursiv stil) till att avse
halen som anvénds for varje rond av tavlingen som ska spelas den dagen.

Exempel pa nér évning ar tillaten fore en rond innefattar nar:
e En spelare som ska spela en tavling pa en bana far spela pa den andra banan tidigare samma
dag, aven om bada banorna ligger pa samma omrade utan nagra granser mellan de tva.
e En spelare som ska spela en tavling pa halen 1-9 far spela pa halen 10-18 tidigare samma dag.

(Ny)

5.2b/1 — Inneborden av att ”avsluta spelet av sin sista rond den dagen” i slagspel
I slagspel, har en spelare avslutat sin sista rond for den dagen nér spelaren inte ska spela nagra fler hal
den dagen pa banan som en del av tavlingen.

Till exempel, efter att ha avslutat spel av forsta ronden pa forsta dagen i en tva-dagars 36-hals
slagspelstavling, tillats en spelare enligt Regel 5.2b att 6va pa tavlingsbanan senare den dagen sa
lange som spelarens nésta rond inte ska starta férran nésta dag.

Men, om spelaren avslutar en rond men ska spela en annan rond eller en del av en rond pa banan pa
samma dag, skulle 6vning pa banan vara ett brott mot Regel 5.2b.

Till exempel, efter att ha avslutat spel i en slagspels kvalificeringsrond for en matchspelstavling, 6var
en spelare pa banan. Efter att slagspelet avslutats, delar spelaren den sista kvalificeringsplatsen for
matchspelstavlingen. Delningen ska avgoras genom sarspel i slagspel hal-for-hal som ar planerat att
spelas omedelbart efter spel samma dag pa samma bana.

Om spelarens Gvning var dennes forsta brott mot Regel 5.2b, far spelaren den allménna plikten pa det
forsta halet i sarspelet. | annat fall ar spelaren diskvalificerad fran sarspelet enligt Regel 5.2b for att ha
Ovat pa banan fore sarspelet.

5.2b/2 — Ovning kan tillétas p& banan fore en rond i en tavling 6ver flera dagar i foljd

Nar en tavling over flera dagar ska dga rum pa en bana och Kom/TL har schemalagt nagra spelare att
spela forsta dagen och andra att spela pa en senare dag, har en spelare rétt att 6va pa banan pa vilken
dag som helst dar spelaren inte ar schemalagd att spela sin rond.



Till exempel, om en tavling ska dga rum pa lordag och sondag och en spelare bara &r utsedd att spela
pa sondagen, far spelaren dva pa banan pa lérdagen.

5.2b/3 — Tillampning av plikt for att 6va pa banan fore en rond i slagspel

Regel 5.2b forklarar nar det inte &r tillatet att Gva pa banan fore en rond i slagspel. Plikten enligt Regel
5.2b dr inte begrénsad till att sla ett slag eftersom begreppet “6va pa banan” dven innefattar att prova
ytan pa green genom att rulla en boll eller gnugga ytan.

Om en spelare gnuggar ytan pa en enskild green, har spelaren bara brutit mot Regel 5.2 en gang
oavsett hur manga ganger spelaren rubbar ytan pa samma green.

Regel 5.3 Klargdranden: Pabérja och avsluta en rond

5.3a/1 — Exceptionella omstandigheter som beréttigar till att upphava plikt for missad starttid
Uttrycket “exceptionella omsténdigheter” i Undantag 3 i Regel 5.3a avser inte olyckliga eller ovintade
héndelser utom en spelares kontroll. Det ar en spelares skyldighet avsatta tillrackligt med tid for att
kunna komma till banan och spelaren maste ta hansyn till tankbara forseningar.

Det finns inga speciella riktlinjer i reglerna for att avgora vad som &r exceptionellt, det beror pa
omstandigheterna i varje enskilt fall och maste lamnas till Kom/TL att fatta beslut om.

En viktig faktor som inte finns med i exemplen nedan, &r att hansyn bor tas till en situation dar manga
spelare ar inblandade i sddan grad att Kom/TL bor bedéma situationen som exceptionell.

Exempel pa omstandigheter som bor anses som exceptionella innefattar:

** Spelaren var narvarande pa platsen for en olycka och lamnade medicinsk hjalp eller var tvungen att
avge ett vittnesmal och skulle i annat fall ha startat i tid.

** Det blir ett brandlarm pa spelarens hotell och spelaren maste evakuera. Nér spelaren kan atervanda
till sitt rum for att kl& sig eller for att hdmta sin utrustning, ar detta for sent for spelaren att hinna till
sin starttid.

Exempel pa forhallanden som vanligtvis inte bor anses vara ovanliga innefattar:
** Spelaren hittar inte vagen eller spelarens bil gar sonder pa vag till banan.
** Tét trafik eller en olycka gor att resan till banan tar langre tid &n forvantat.

5.3a/2 — Innebérden av ”startplats”
I Regel 5.3a ir startplatsen” den tee pa det hal dar spelaren ska starta sin rond enligt vad som
bestdmts av Kom/TL.

Till exempel, kan Kom/TL starta nagra grupper pa 1:a tee och nagra grupper pa 10:e tee. Vid en
“kanonstart” kan Kom/TL tilldela varje grupp ett sarskilt hal att starta pa.

Kom/TL kan faststélla en norm for vad det innebar att spelaren &r pa startplatsen. Till exempel,
Kom/TL kan ange att for att vara pa startplatsen, maste spelaren vara innanfor avsparrningsrepen pa
den tee pa det hal som ska spelas.

5.3a/3 — Innebérden av ”beredd att spela”
Uttrycket “beredd att spela” innebér att spelaren har minst en klubba och en boll fardiga for omedelbar
anvéandning.

Till exempel, om en spelare anlander till sin startplats pa starttiden med en boll och en klubba (dven
om det bara ar spelarens putter), anses spelaren vara beredd att spela. Skulle spelaren besluta sig for att
vanta pa en annan klubba nar det ar spelarens tur att spela, kan denne fa en plikt for att orimligt ha
fordrojt spelet (Regel 5.6a).



5.3a/4 — Spelare pa startplatsen men lamnar sedan startplatsen
Nar en spelare ar pa startplatsen beredd att spela, men sedan lamnar startplatsen av nagot skal, beror
den regel som ska tillampas pa om spelaren &r beredd att spela pa startplatsen pa starttiden.

Till exempel, en spelares starttid ar 9:00 och spelaren ar beredd att spela pa startplatsen 8:57. Spelaren
inser att denne lamnat kvar nagot i ett skap och lamnar startplatsen for att hamta det. Om spelaren inte
aterkommer till startplatsen 9:00:00 &r spelaren sen i forhallande till sin starttid och Regel 5.3a géller.

Men, om spelaren var beredd att spela pa startplatsen 9:00 och sedan gick till sitt skap, kan spelaren fa
plikten enligt Regel 5.6a (Orimlig fordrgjning), eftersom spelaren uppfyllde kravet enligt Regel 5.3a
genom att vara beredd att spela pa startplatsen pa starttiden.

5.3a/5 — Match startar pa andra halet nar bada spelarna ar sena

Nar bada spelarna i en match kommer till startplatsen beredda att spela inte mer an fem minuter efter
deras starttid och ingen har drabbats av exceptionella omstandigheter (Undantag 3), far bada plikten
forlust av hal och resultatet pa forsta halet ar en delning.

Till exempel, om starttiden ar 9:00 och spelaren anlander till startplatsen beredd att spela 9:02 och
motspelaren anlander beredd att spela 9:04, far bada plikten forlust av hal fastan spelaren anlande fore
motspelaren (Undantag 1). Darfor ar forsta halet delat och matchen startar lika pa det andra halet. Det
blir ingen plikt om de spelar forsta halet for att komma till andra halets tee.

Regel 5.5 Klargéranden: Ovning under ronden eller medan spelet &r avbrutet

5.5a/1 — Ovningsslag med boll av liknande storlek som en godkénd boll &r ett brott

Ett ”6vningsslag” enligt Regel 5.5a ticker inte bara att sla en godkdnd boll med en klubba, utan ocksa
att sla vilken annan typ av boll som helst som har liknande storlek som en golfboll, t ex en plastboll
for Gvning.

Att sla pa en peg eller nagot naturféremal med en klubba (t ex en sten eller en grankotte) ar inte ett
dvningsslag.

5.5¢/1 — Extra tillatelse att dva galler inte langre nar slagspelsrond aterupptas

I slagspel, nar spelet aterupptas av Kom/TL efter att det avbrutits, har alla spelare som startat sina
ronder fore avbrottet aterupptagit spelet av sina ronder. Detta innebar, att dessa spelare inte langre har
ratt att 6va pa annat satt an vad som tillats enligt Regel 5.5b (Begransningar for 6vningsslag mellan tva
hal).

Till exempel, om Kom/TL avbryter spel for dagen och spelet ska aterupptas 8:00 fm féljande dag, har
en spelare vars grupp ska vara den tredje gruppen att spela fran en viss tee inte ratt att fortsatta att dva
pa det anvisade dvningsomradet efter att spel har aterupptagits 8:00 fm.

Spelarnas rond har aterupptagits, &ven om spelare i deras grupp inte har méjlighet att sla sina nasta
slag direkt. Den enda 6vning som ér tillaten ar chippning och puttning pa eller nara green pa det senast
avslutade halet, varje 6vningsgreen eller tee pa nasta hal.

Regel 5.6a Klargoranden: Orimlig fordrdjning; Raskt speltempo

5.6a/1 — Exempel pa fordrojningar som anses vara rimliga eller orimliga
Orimliga fordrgjningar enligt innebdrden av Regel 5.6a ar fordréjningar som orsakats av spelarens
atgarder som ligger inom spelarens kontroll och som paverkar andra spelare eller fordrojer tavlingen.



Korta fordrojningar som beror pa normala handelser som intraffar under en rond eller ligger utanfor
spelarens kontroll behandlas vanligtvis som “rimliga”.

Att avgora vilka atgarder som ar rimliga eller orimliga beror pa alla omstandigheter, inklusive om
spelaren vantar pa andra spelare i gruppen eller gruppen fore.

Exempel pa atgarder som troligen kommer att behandlas som rimliga &r:

** Kort stopp vid klubbhuset eller nagon kiosk for att fa mat eller dryck.

** Tatid for att radgora med andra som spelar i gruppen for att bestamma om hélet ska spelas fardigt
nar det &r ett normalt spelavbrott av Kom/TL (Regel 5.7b(2)).

Exempel pa atgarder som, om de orsakar mer an en kort férdrojning av spelet, troligen kommer att
behandlas som orimlig fordrojning ar:

** Atervanda till tee frén green for att hdmta en foérlorad klubba.

** Fortsatta att leta efter en forlorad boll i flera minuter efter att den tillatna soktiden pé tre minuter
har gatt ut.

** Stanna vid klubbhuset eller en kiosk for att fa mat eller dryck under mer an nagra minuter om inte
Kom/TL har tillatit det.

5.6a/2 — Spelare som drabbas av plétslig sjukdom eller skada tillats normalt 15 minuter for att
aterhamta sig

Om en spelare plétsligt blir sjuk eller far en skada (t ex av varmeutmattning, ett getingsting eller att
traffas av en golfboll), bor Kom/TL i normala fall tillata att spelaren far upp till 15 minuter for att
aterhamta sig innan spelarens oférmaga att fortsétta spela skulle vara orimlig fordréjning av spel.
Kom/TL bor ocksa normalt tillampa samma tidsgrans for den sammanlagda tiden som en spelare
anvander nar denne far upprepade behandlingar under en rond for att lindra en skada.

Regel 5.7a Klargdranden: Avbryta spelet: Ateruppta spelet

5.7a/1 — Nér en spelare har avbrutit spelet

Avbryta spelet enligt inneborden av Regel 5.7a kan antingen vara en avsiktlig atgard av spelaren eller
ett uppehall som ér tillrackligt langt for att utgora ett avbrott. Tillfalliga uppehall, oavsett om de ar
rimliga eller orimliga, tdcks av Regel 5.6a (Orimlig fordréjning av spel).

Exempel pa dar Kom/TL troligen kommer att diskvalificera en spelare enligt Regel 5.7a for att avbryta
spelet innefattar nar:

** Spelaren gar av banan i vredesmod utan avsikt att atervanda.

** Spelaren stannar i klubbhuset efter nio hal under en langre tid for att se pa TV eller for att 4ta lunch
nar Kom/TL inte har tillatit detta.

** Spelaren tar skydd mot regn under en patagligt lang tid.

5.7b/1 — Droppa en boll efter att spelet har avbrutits ar inte att misslyckas med att avbryta
spelet

Om en spelare efter att spelet avbrutits fortsatter enligt nagon regel, t ex att droppa en boll, faststélla
narmaste punkten for fullstandig lattnad eller fortsétta att leta, blir det ingen plikt.

Men om Kom/TL har signalerat ett omedelbart avbrott, rekommenderas det, med hansyn till avsikten
med Regel 5.7b(1), att alla spelare omedelbart tar skydd utan att utféra nagra andra atgarder..

5.7b(1)/1 — Omstandigheter som berattigar en spelares misstag att inte avbryta spelet



Om Kom/TL beordrar ett omedelbart spelavbrott enligt Regel 5.7b(1), maste alla spelare genast stoppa
spel. Avsikten med detta spelavbrott &r att sa snart som majligt fa banan utrymd nar det foreligger en
potentiellt farlig situation, t ex aska.

Men det kan rada forvirring eller osakerhet nar ett avbrott beordras och det kan foreligga
omstandigheter som forklarar eller berattigar varfor spelare inte avbrot genast. | dessa fall tillater
Undantaget i Regel 5.7b Kom/TL att bestdamma att det inte &r ett brott mot regeln.

Om en spelare slar ett slag efter att spelet har avbrutits, maste Kom/TL ta hansyn till alla relevanta
fakta nar den ska bestdmma om spelaren ska diskvalificeras.

Exempel pa nar Kom/TL troligen kommer att bestamma att fortsatt spel ar berattigat efter spelavbrott
innefattar nar en spelare:

**Ar pa en avsides liggande del av banan och inte hor signalen for spelavbrott, eller misstar signalen
for ndgot annat, t ex en biltuta.

**Redan har tagit en stans med en klubba bakom bollen eller borjat baksvingen for ett slag och
genomfor slaget utan att tveka.

Ett exempel pa dar Kom/TL troligen kommer att bestamma att fortsatt spel efter spelavbrott inte &r
berattigat, &r nar spelaren hor signalen for att avbryta spelet men snabbt vill sla ett slag innan spelaren
stoppar, t ex for att avsluta ett hal med en kort putt eller utnyttja en fordelaktig vind.

5.7¢/1 — Spelare maste ateruppta spelet nar Kom/TL beddmer att det inte ar nagon risk for aska
Spelarnas séakerhet r av storsta vikt och Kom/TL far inte riskera att utsatta spelare for fara. Regel 5.7a
(Nar spelare far eller maste avbryta spelet) tillater en spelare att avbryta spelet om spelaren har skal att
tro att det &r fara for blixtnedslag. | denna situation, om spelarens tro &ar rimlig, ar spelaren den som
slutgiltigt avgor.

Men om Kom/TL har beordrat ett aterupptagande av spelet efter att ha anvant alla rimliga satt for att
avgora att det inte langre finns risk for blixtnedslag, maste alla spelare ateruppta spelet. Om en spelare
vagrar pa grund av att denne tror att det fortfarande finns risk, kan Kom/TL avgora att spelarens
Overtygelse ar orimlig och spelaren kan diskvalificeras enligt Regel 5.7c.

5.7d(1)/1 — Om en spelare maste acceptera ett lage i en bunker som forbattrats eller forsamrats
under ett spelavbrott

Vid aterplacering av en boll vid aterupptagande av spelet, géller inte Regel 14.2d (Var bollen ska
aterplaceras om det ursprungliga laget har forandrats) och spelaren behdver inte aterskapa det
ursprungliga laget.

Till exempel, en spelares boll ar pluggad i en bunker nér spelet avbryts.

Under spelavbrottet stalls bunkern i ordning av banpersonalen och sandytan &r nu jamn. Spelaren
maste ateruppta spelet genom att placera en boll pa den uppskattade punkten fran vilken bollen lyftes,
aven om detta kommer att bli pa sandytan utan att bollen ar pluggad.

Men om bunkern inte har stallts i ordning av banpersonalen, &r spelaren inte nédvéndigtvis beréttigad
till de forhallanden som paverkar slaget som spelaren hade innan spelet avbréts. Om de férhallanden
som paverkar slaget forsamras av naturkrafter (t ex vind eller vatten), far spelaren inte forbattra dessa
forsamrade forhallanden (Regel 8.1d).

Regel 6.1 Klargdranden: Paborija spel av hal Starta spelet av ett hal




6.1b(1)/1 - Boll spelad fran utanfor tee i matchspel och slaget inte aterkallat av motspelaren

Om, nar spelet av halet i matchspel startar, ett slag som slas fran utanfor tee inte aterkallas, foreskriver
Regel 6.1b(1) att spelaren spelar bollen som den ligger. Men spelaren har inte alltid ratt att spela
bollen som den ligger.

Till exempel, nér spelet av ett hal startar slar en spelare en boll out of bounds fran utanfor tee (t ex fran
fel uppsattning av teemarkeringar) och motspelaren aterkallar inte slaget.

Eftersom spelarens slag inte aterkallas och bollen ar out of bounds, maste spelaren ta lattnad med slag
och distans genom att spela en boll ifran dar det senaste slaget slogs. Men eftersom slaget inte slogs
fran innanfor tee far bollen inte peggas utan maste droppas (se Regel 14.6b — Foregaende slag fran
spelfaltet, ett pliktomrade eller en bunker).

Regel 6.2 Klargdranden: Spela en boll fran tee

6.2b(4)/1 — Teemarkering rubbas utan férbattring

Om en spelare orsakar att en teemarkering rubbas (t ex genom att snubbla 6ver den, sla pa den i
vredesmod eller lyfta den utan nagot uppenbart skal), utan att detta forbattrar forhallanden som
paverkar slaget, blir det ingen plikt &ven om spelaren inte aterplacerar den innan spelaren spelar fran
tee.

Men eftersom att rubba teemarkeringar kan ha en pataglig inverkan pa tavlingen bor de inte rubbas,
och om de rubbas ska de sattas tillbaka.

Emellertid, om en spelare rubbar en teemarkering for att spelaren tycker att den bor vara i nagot annat
lage, eller avsiktligt forstor teemarkeringen, kan Kom/TL vélja att diskvalificera spelaren for ett
allvarligt fall av daligt uppforande i strid med spelets anda (Regel 1.2a).

Regel 6.3 Klargdranden: En boll som anvénds vid spelet av ett hal

6.3a/1 — Vad som ska goras nar bollar har forvaxlats pa okand plats
Om tva spelare efter att ha halat ut upptacker att de avslutade ett hal med den andre spelarens boll,
men inte kan faststalla om bollarna forvaxlades under spelet av halet, blir det ingen plikt.

Till exempel, efter spel av ett hal upptacktes det att spelare A halat ut med spelare B:s boll och spelare
B halat ut med spelare A:s boll. Bada spelarna ar sakra pa att de halade ut med den boll som de
spelade fran tee.

| denna situation, och eftersom en spelare har ratt att starta varje hal med vilken godkand boll som
helst (Regel 6.3a), bor det bestammas att bollarna forvéaxlades innan spel av det halet borjade, savida
det inte finns bevis pa motsatsen.

6.3¢(1)/1 — Inneborden av ”pliktslag enbart fran att spela med den bollen”

Nar slagen som slas med en viss boll inte raknas i spelarens score, raknas inte nagra pliktslag som
spelaren far vid spel av den boll som inte raknas, savida inte spelaren far en plikt som ocksa skulle
kunna gélla for spelarens boll i spel.

Exempel pa plikter som det ska bortses ifran eftersom de inte ocksa kunde galla for bollen i spel
innefattar:

** Avsiktligt rora bollen eller orsaka att den rubbas (Regel 9-4).

** Spelarens caddie star i det otillatna omradet” nér spelaren tar en stans (Regel 10.2b(4)).

** Vidrora sand i bunker i baksvingen for slaget (Regel 12.2b(2)).



Exempel pa plikter som det inte ska bortses ifran eftersom de ocksa galler for bollen i spel innefattar:
** |3 ett Gvningsslag under spelet av ett hal (Regel 5.5a).

** Spela pa fel boll (Regel 6.3c(1).

** Be om eller ge rad (Regel 10.2a).

Regel 6.4 Klargdranden: Spelordning vid spelet av ett hal

6.4b(1)/1 Innebérden av ”i samma ordning” i Regel 6.4b(1) niir spelare spelade i fel ordning pa
foregaende tee

Uttrycket i samma ordning” i Regel 6.4b(1) syftar pa den ordning i vilken spelarna i gruppen skulle
ha spelat fran féregaende tee, &ven om de spelade i en annan ordning.

Till exempel, spelare A har honndren pa hal 6, men spelare B spelar forst fran tee for att vinna tid. Om
spelarna har samma score pa hal 6, stannar honnoren pa hal 7 kvar hos spelare A, eftersom det &r
samma ordning i vilken spelarna skulle ha spelat fran féregdende tee om de inte valt att spela “ready
golf”. (Ny)

6.4c/1 — Slag kan inte aterkallas nar provisorisk boll spelats i fel ordning fran tee

Om en spelare som har honndren beslutar sig for att spela en provisorisk boll efter att spelarens
motspelare har spelat en provisorisk boll, kan spelaren inte aterkalla motspelarens slag med den
provisoriska bollen enligt Regel 6.4a(2).

Till exempel, spelare A har honndéren och spelar forst fran tee. Spelare B (motspelaren) spelar darefter
och eftersom dennes boll kan vara out of bounds, beslutar spelare B sig for att spela en provisorisk boll
och gor sa. Efter att spelare B spelat den provisoriska bollen, beslutar sig spelare A for att ocksa spela

en provisorisk boll.

Eftersom spelare A klargjorde sina avsikter att spela en provisorisk boll forst efter att spelare B hade
spelat, har spelare A Gvergett ratten att aterkalla spelare B:s slag med den provisoriska bollen. Men
spelare A far fortfarande spela en provisorisk boll.

Regel 6.5 Klargdranden: Avsluta spelet av ett hal

6.5/1 — Nar en spelare eller en sida har avslutat ett hal
Det finns flera regler (t ex Reglerna 4.1b, 4.3, 5.5b och 20.1b(2)) dar det ar viktigt att forsta nar ett hal
har avslutats.

Exempel pa nér en spelare har avslutat ett hal och darfor ar mellan spelet av tva hal:
Matchspel:

Singel: Nar spelaren har halat ut, spelarens nasta slag har skankts eller resultatet av halet har
faststallts.

Foursome: Nar sidan har halat ut, sidans nasta slag har skéankts eller resultatet av halet har faststallts.

Fyrboll: Nar bada partners har halat ut, bada deras nasta slag har skénkts eller resultatet av halet har
faststallts.

Slagspel:



Individuellt: N&r spelaren har halat ut.
Foursome: Nar sidan har halat ut.

Fyrboll: Nar bada partners har halat ut, eller en partner har halat ut och den andre inte kan forbéattra
sidans score.

Poangbogey, Par/Bogey och Maxantal slag (t ex slaggolf): Nar spelaren har halat ut, eller har plockat
upp bollen efter att ha scorat 0 poang, forlorat hélet eller natt den maximala scoren.

Regel 7.1 Klargdranden: Hur man letar efter en boll pd ett arligt satt

7.1a/1 — Exempel pa atgarder som troligen inte ar del av att leta pa ett arligt satt

Exempel pa atgarder som troligen inte skulle anses vara en rimlig del av ett &rligt letande, och som
kommer att ge den allmanna plikten om det blir en forbéattring av forhallanden som paverkar slaget,
innefattar:

** \Vidta en atgard for att platta till omraden med gras utéver vad som rimligen &r nédvandigt for att
ga igenom eller leta efter bollen i omradet dar bollen formodas ligga.

** Avsiktligt ta bort nagot vaxande fran marken; eller

** Bryta en tradgren for att lattare komma at bollen nér den kunde ha natts utan att gora sa.

Regel 7.2 Klargéranden: Hur man identifierar en boll

7.2/1 — Identifiera en boll som inte gar att fa tag i

Om en spelare ser en boll i ett trad eller i nagot annat lage dar spelaren inte kan fa tag i bollen, far
spelaren inte forutsatta att det ar spelarens boll utan maste i stéllet identifiera den pa nagot av de satt
som anges i Regel 7.2.

Detta kan goras aven om spelaren inte kan fa tag i bollen, t ex genom att:

** anvanda en kikare eller en avstandsmatare for att kunna se en markering som definitivt identifierar
den som spelarens boll, eller

** faststalla att en annan spelare eller askadare sag att bollen stannade pa den specifika platsen efter
spelarens slag.

Regel 7.4 Klargéranden: En boll rubbas av misstag vid forsok att hitta eller identifiera den

7.4/1 — Uppskatta den ursprungliga punkten pa vilken en boll som rubbats vid letande ska
aterplaceras

Nar en spelares boll oavsiktligt rubbas under letande och dess ursprungliga punkt déar den maste
aterplaceras maste uppskattas, bor spelaren ta hansyn till alla rimligen tillgangliga bevis om var
bollen Iag innan den rubbades.

Till exempel, ndr en bolls ursprungliga punkt uppskattas bor spelaren ta hansyn till:

** hur bollen hittades (t ex om den trampats pa, sparkats till eller rubbats med en s6kande klubba eller
hand),

** om den var synlig eller inte, och

** dess lage i forhallande till marken och varje vaxande foremal, t ex om den Iag mot eller under gras
och hur djupt ned i graset den Iag.

Nar bollen aterplaceras, behdver inte spelaren aterplacera losa naturféremal (t ex 16v) som kan ha
rubbats eftersom I6sa naturféremal inte ar en del av laget, och i manga fall skulle det vara nastan
omojligt att rekonstruera den ursprungliga situationen om l6sa naturforemal behévde aterplaceras.



Till exempel, nér det letas efter en boll som &r tackt av 16v i ett pliktomrade, och spelaren sparkar till
bollen och rubbar I6v som lag néra bollen. Aven om bollen maste aterplaceras pa sin ursprungliga
eller uppskattade plats, behover inte I6ven laggas tillbaka i sina ursprungliga lagen dven om bollen
sékert skulle ha legat under l6ven.

7.4/2 — Inneborden av ”forsok att hitta”

I Regel 7.4 och Undantag 2 i Regel 9.4 (Oavsiktligt rubba bollen i ett forsok att hitta eller
identifiera bollen), blir det ingen plikt om en boll oavsiktligt rubbas under spelarens > forsok att
hitta” den.

”Forsok att hitta” innefattar dtgirder som rimligen kan anses vara en del av letandet efter bollen,
innefattande atgarderna som tillats enligt Regel 7.1 (Hur man letar efter en boll pa arligt satt). Det
innefattar inte atgarder innan ett letande borjar, t ex att ga fram till omradet dar bollen forvéntas vara.

Till exempel, en spelare boll slas mot ett omrade med trad. Spelaren ar inte medveten om att bollen
traffade ett trad och studsade bakat mot tee.

Nér spelaren fortfarande &r en bit ifran omradet dar spelaren tror att bollen troligen ar och innan
letandet pabdrjas, sparkar spelaren oavsiktligt till sin boll. Eftersom detta inte var under forsck att hitta
bollen, far spelaren ett slags plikt enligt Regel 9.4b for att oavsiktligt rubba sin boll och maste
aterplacera bollen.

7.4/3 Boll rubbad nér letande tillfalligt avbrutits
| Klargérande 7.4/2, far en spelare plikt om bollen rubbas nar spelaren inte forsoker hitta den.

Men om en spelare oavsiktligt rubbar sin boll nar ett letande tillfalligt avbryts pa grund av
omstandigheter utanfor spelarens kontroll, far spelaren ingen plikt for att rubba bollen.

Till exempel:
e Spelaren avbryter letandet efter sin boll for att komma ur véagen for en annan grupp som ska ga
igenom. Nér spelaren gar ur vagen, rubbar spelaren oavsiktligt sin boll.

e Kom/TL avbryter spelet och spelaren borjar lamna omradet och stiger oavsiktligt pa och
rubbar sin boll.

Regel 8.1 Klargdranden: Spelares atgarder som forbattrar forhallanden som paverkar slaget

8.1a/1 — Exempel pa atgarder som sannolikt kommer att skapa en mojlig fordel

Exempel pa atgarder som sannolikt skulle forbattra forhallanden som paverkar slaget (dvs som
troligen skulle ge spelaren en mojlig fordel)

innefattar nar:

** En spelare lagar ett nedslagsmarke pa spelfaltet eller lagger tillbaka en torva i ett torvhal i
spellinjen nagra meter framfor spelarens boll innan spelaren slar ett slag som skulle kunna paverkas av
nedslagsmarket eller torvhalet (t ex en putt eller en 1ag chip).

** En spelares boll ligger i en bunker vid green och spelaren jamnar till fotsteg framfoér bollen i sin
spellinje innan spelaren spelar ett kort slag som &r avsett att spelas dver det utjamnade omradet (se
Regel 12.2b(2) — Nar man vidrér sand i en bunker och detta inte leder till plikt).

8.1a/2 — Exempel pa atgarder som sannolikt inte kommer att skapa en mojlig fordel



Exempel pa atgarder som sannolikt inte skulle forbattra forhallanden som paverkar slaget (dvs som
troligen inte skulle ge spelaren en mgjlig férdel)
innefattar:

** |Innan spelaren slar ett 130 meters inspel fran spelfaltet, lagar spelaren ett litet nedslagsmarke,
jamnar till fotsteg i en bunker eller lagger tillbaka en torva i ett torvhal i sin spellinje flera meter
framfor bollen.

** En spelares boll ligger mitt i en langstrackt fairwaybunker med Iaga kanter, och spelaren jamnar till
fotsteg flera meter framfor bollen i sin spellinje innan spelaren slar ett langt slag 6ver det utjamnade
omradet (se Regel 12.2b(2) — Nar man vidror sand i en bunker och detta inte leder till plikt).

8.1a/3 — Spelare som forbattrar forhallanden for det avsedda slaget bryter mot regeln a&ven om
slaget slas pa annat satt

Om en spelare avser att spela en boll pa ett visst sétt och forbattrar forhallanden som paverkar slaget
for detta speciella slag, och plikten inte kan undvikas genom att aterstalla forhallandena, bryter
spelaren mot Regel 8.1a oavsett om spelaren fortsatter att spela pa det séttet eller spelar pa nagot annat
satt som inte paverkas av den forbéattringen.

Till exempel, om en spelare bryter en gren som paverkar omradet for spelarens stans eller sving for det
avsedda slaget nér en stans kunde ha tagits utan att bryta grenen, kan en plikt inte undvikas genom att
spela bollen i en annan riktning eller ta lattnad till ett annat 14ge dar den grenen inte skulle ha haft
nagon inverkan pa slaget. Detta géller ocksa om en spelare brot grenen infor starten av ett hal och
sedan flyttade sig till ett annat lage inom tee.

Se Regel 8.1c for om en plikt kan undvikas genom att aterstalla forbattrade forhallanden.

8.1a/4 — Exempel pa att flytta, boja eller bryta ett oflyttbart tillverkat foremal

En del av ett staket som ar utanfor banan (och darfor inte ar ett foremal for banans grans) lutar in 6ver
banan och spelaren trycker tillbaka det till ett uppréattstaende lage.

Denna atgard bryter mot Regel 8.1a, vilken forbjuder en spelare att forbattra forhallanden som
paverkar slaget genom att flytta oflyttbara tillverkade foremal. Spelaren far den allmanna plikten om
inte spelaren aterstaller forhallandena genom att fora tillbaka staketet till sitt ursprungliga lage fore sitt
nasta slag enligt vad som tillats i Regel 8.1c (Undvika plikt genom att aterstalla forhallanden som
forbéttrats).

| en sadan situation, dven om Regel 8.1a forbjuder att flytta, boja eller bryta det oflyttbara tillverkade
foremalet, har spelaren alternativet att ta lattnad utan plikt for storande inverkan av den delen av det
oflyttbara tillverkade foremalet som lutar in 6ver banan enligt Regel 16.1b (Lé&ttnad for onormala
banférhallanden).

8.1a/5 — Inte tillatet att bygga stans genom att placera ett foremal, t ex en handduk
Definitionen av ”’stans” innefattar inte bara var en spelare placerar sina fotter for att std, utan ocksa var
spelarens hela kropp ar placerad nar spelaren forbereder sig for eller slar ett slag.

Till exempel bryter en spelare mot Regel 8.1a for att ha forbattrat omradet for den avsedda stansen om
spelaren placerar en handduk eller nagot annat foremal pa en buske for att skydda sin kropp medan ett
slag slas.

Om en spelare behover spela staende pa knana eftersom bollen &r under ett trad, och spelaren placerar
en handduk pa marken for att undvika att bli vat eller smutsig, bygger spelaren sin stans. Men en
spelare har rétt att vira en handduk runt sin midja eller sétta pa sig regnklader innan spelaren gar ned
pa kna for att sla slaget (se Regel 10.2b(5) - Fysisk hjalp, ta bort stérande element och skydd mot
vaderforhallanden).



Om en spelare har placerat ett foremal pa ett satt som inte ar tillatet men inser misstaget innan bollen
spelas, kan plikten undvikas genom att ta bort féremalet innan slaget slas, sa lange som det inte har
skett nagra andra forbéattringar av forhallanden som paverkar slaget.

8.1a/6 — Forandra markytan for att bygga en stans ar inte tillatet

En spelare har rétt att placera sina fotter stadigt nér en stans tas, men bryter mot Regel 8.1a om
spelaren forandrar marken dar stansen ska tas om forandringen av marken forbattrar omréadet for den
avsedda stansen.

Exempel pa att férandra marken som troligen kommer att forbattra férhallandena som paverkar slaget
innefattar:

** Trycka ned sand pa sidan i en bunker med en fot for att skapa en jamn yta att sta pa.

** Qverdrivit gravande med fotterna i mjuk mark for att f& en stadigare grund for stansen.

En spelare bryter mot Regel 8.1a sa snart spelaren har forbéattrat forhallanden genom att forandra
markforhallanden for att bygga en stans och kan inte undvika en plikt genom att forsoka aterskapa
markforhallandena till sitt ursprungliga skick.

Begransningarna i att forandra marken (Regel 8.1a(3)) innefattar inte att ta bort l6sa naturforemal eller
flyttbara tillverkade foremal fran omradet for den avsedda stansen, t ex att ta bort stora mangder
tallbarr eller 16v fran dér en spelare ska sta for att spela bollen.

8.1a/7 — Spelare far sondera nara bollen for att avgéra om tradrotter, stenar eller tillverkade
foremal finns under markytan, men endast om detta inte forbattrar férhallanden

Regel 8.1a forbjuder inte en spelare fran att vidrora marken inom ett omrade som técks av
forhallanden som paverkar slaget, sa lange som dessa forhallanden inte forbattras.

Till exempel, utan att forbattra forhallanden som paverkar slaget, nar en boll ligger var som helst pa
banan, far en spelare sondera omradet runt bollen med en peg eller nagot annat féremal for att se efter
om spelarens klubba skulle kunna sla i en rot, en sten eller ett tillverkat foremal under markytan nar
slaget slas.

Men se Klargdrande 12.2b/2 om spelaren sonderar sand i en bunker for att testa sandens konsistens.

8.1a/8 — Andra markytan i ett lattnadsomrade ar inte tillatet

Innan en boll droppas for att ta lattnad, far en spelare inte lagga tillbaka nagon torva i ett torvhal i
lattnadsomradet eller vidta andra atgarder for att forandra markytan pa ett sadant satt att det forbattrar
forhallanden som paverkar slaget.

Men detta forbud galler bara efter att spelaren blir medveten om att det krévs eller tillats att spelaren
droppar en boll i det lattnadsomradet.

Till exempel, om en spelare spelar en boll och aterplacerar torvan, men forst da inser att spelaren
maste eller kan fa spela igen darifran med plikten slag och distans eftersom bollen &r out of bounds, &r
i ett pliktomrade, ar ospelbar eller att en provisorisk boll bor spelas, bryter spelaren inte mot Regel
8.1a aven om den aterplacerade torvan &r i lattnadsomradet.

8.1a/9 — Nar torva ar aterplacerad och inte far tas bort eller pressas ner

Regel 8.1a(3) forbjuder att forbattra forhallanden som paverkar slaget genom att pressa ner, ta bort
eller omplacera en torva i ett torvhal, vilken behandlas som en del av marken (och inte som ett l6st
naturforemal), d&ven om den &nnu inte sitter fast eller &r vaxande.

En torva har aterplacerats nar det mesta av den, med rotterna nedat, &r i ett torvhal (oavsett om torvan
ar i samma torvhal som den kom ifran eller inte).



8.1b/1 — Spelare tillaten att grava ner sig stadigt med fotterna mer an en gang nar stansen tas
Regel 8.1b tillater en spelare att placera sina fotter stadigt nar en stans tas, och detta kan goras mer an
en gang vid forberedelserna for att sla ett slag.

Till exempel far en spelare ga in ner i en bunker utan nagon klubba, gréava ner sig med fotterna for att
ta en stans och simulera att spela bollen, lamna bunkern for att hdmta en klubba och sedan grdva ner
sig med fotterna igen och sla slaget.

8.1b/2 — Exempel pa att "ta en stans pa ett irligt sitt”
Aven om en spelare har ratt att spela at vilket hall som helst, har spelaren inte ratt till en normal stans
eller sving och maste anpassa sig till situationen och anvanda det satt som minst paverkar.

Exempel pa atgarder som anses vara att ta en stans pa ett arligt satt och ar tillatna enligt Regel 8.1b,
dven om atgarden ger en forbéattring innefattar:

e Backainien gren eller ett foremal for banans grans nar detta ar det enda sattet att ta en stans
for det valda slaget, aven om detta rubbar grenen eller féremalet for banans gréans ur vagen
eller far det att bojas eller brytas.

o Bodja en gren med handerna for att komma ner under ett trad for att spela en boll nér detta &r
det enda séttet att komma under tradet for att ta en stans.

Se Klargorande 8.1b/3 for nar en spelare far en plikt for att géra mer an nodvandigt for att ta en stans.

8.1b/3 — Exempel pa att inte ”ta en stans pi ett drligt sitt”
Exempel pa atgarder som inte anses vara att ta en stans pa ett arligt satt och som ger en plikt enligt
Regel 8.1a om de forbattrar forhallanden som paverkar slaget innefattar:

** Att avsiktligt rora, boja eller bryta av grenar med en hand, ett ben eller kroppen for att fa dem ur
vagen for baksvingen eller slaget.

** Att sta pa hogt grés eller véxter pa ett sddant sétt att de trycks ned och at sidorna sa att de &r ur
vagen for omradet for den avsedda stansen eller svingen nér en stans kunde ha tagits utan att géra sa.
** Att b6ja en gren runt en annan eller att flata ihop tva véxter for att halla dem ur vagen for stans
eller sving.

** Att anvanda en hand for att b6ja en gren som skymmer sikten mot bollen efter att ha tagit stansen.
** Att boja en stérande gren nar stansen tas nar stansen kunde tagits utan att gora sa.

8.1b/4 — Forbattra forhallanden pa tee ar begransat till pa marken

Regel 8.1b(8) tillater en spelare att utfora atgarder som forbattrar forhallanden som paverkar slaget pa
tee. Detta begransade undantag till Regel 8.1a ar avsett att tillata en spelare att endast andra fysiska
forhallanden pa marken inom tee (inklusive att ta bort alla naturféremal som véxer fran detta omrade)
oavsett om bollen ar peggad eller spelas fran marken.

Detta undantag tillater inte en spelare att forbattra forhallanden som paverkar slaget for sitt utslag
genom att vidta atgarder utanfor tee, t ex att bryta tradgrenar som finns antingen utanfor tee eller har
sina rotter utanfor tee men hanger over tee och skulle kunna inverka pa omradet for den avsedda
svingen.

8.1b/5 — Spelare jamnar till i bunker ”av omsorg om banan” efter att ha spelat ut ur bunker
Efter att en boll i en bunker spelats och &r utanfor bunkern, anvander Regel 8.1b(9) och 12.2b(3)
omsorg om banan for att tillata spelaren att aterstalla bunkern till det tillstand som den bor vara i, dven
om aterstallandet forbattrar spelarens férhallanden som paverkar slaget. Detta dr sant &ven om



spelarens handlande gors avsiktligt for att bade visa omsorg om banan och for att forbattra
forhallanden som paverkar slaget.

Till exempel, en spelares boll blir liggande i en stor bunker nara green. Eftersom det inte gar att spela
mot halet, spelar spelaren bakat mot tee och bollen stannar utanfor bunkern.

| det har fallet far spelaren jamna till omradet som spelaren forandrade som ett resultat av att spela
bollen (inklusive fotsteg for att komma till bollen) och far ocksa jamna till andra omraden i bunkern,
oavsett om de skapades av spelaren eller var ojamnheter som redan fanns dar nér spelaren anléande for
att spela fran bunkern.

8.1b/6 — Né&r en skada som ar delvis pa och delvis utanfér green far lagas
Om en enda sammanhangande skada ar delvis pa och delvis utanfor green, far hela skadeomradet
lagas.

Till exempel, om en bolls nedslagsmérke ar delvis pa och delvis utanfor greenens kant, ar det orimligt
att tillata spelaren att endast laga den del av skadan som ar pa green. Darfor far hela nedslagsmarket
(bade pa och utanfor green) lagas.

Detsamma galler for andra enskilda skadeomraden, t ex spar av djur, marken efter hovar eller
fordjupningar orsakade av en klubba.

Men om en del av skadan stracker sig utanfor green och inte gar att identifiera som en del av skadan
pa green, far den inte lagas om lagningen skulle forbattra forhallanden som paverkar slaget.

Till exempel, ett helt skoavtryck som borjar pa green och stracker sig utanfor den far lagas. Men om
ett skoavtryck ar pa green och ett annat skoavtryck ar utanfor green, far endast skoavtrycket pa green
lagas eftersom det ar tva skilda skadeomraden.

8.1d(1)/1 — Exempel pa nar en spelare far aterstalla forhallanden som férandrats genom
atgarder av nagon annan person eller av utomstaende inverkan

Exempel pa nar aterstallande ar tillatet innefattar:

** En spelares spellinje forsamras av ett nedslagsmarke pa spelfaltet som gjordes av en boll som
spelats av nagon annan efter att spelarens boll stannade.

** En spelares lage eller omrade for avsedd stans eller sving forsamras nar en annan spelares slag
skapar en torva eller lagger sand, jord, gras eller annat material runt spelarens boll.

** En spelares boll i en bunker ligger ndra en annan spelares boll i bunkern, och den andre spelarens
stans eller sving vid slaget forsamrar ett eller flera av spelarens forhallanden som paverkar slaget.

| alla sadana situationer, far spelaren aterstalla forhallanden utan plikt, men behdver inte gora det.

8.1d(1)/2 — Spelare har rétt att lata 16sa naturféremal och flyttbara tillverkade féremal vara
kvar dar de var nar bollen stannade

Generellt sett har en spelare rétt till de forhallanden som paverkar slaget som spelaren hade nar bollen
stannade. Alla spelare far flytta l6sa naturforemal och flyttbara tillverkade féremal (Regel 15.1 och
15.2), men om detta forsamrade forhallandena som paverkar en annan spelares slag, kan den spelaren
aterstalla forhallandena genom att aterplacera féremalen enligt Regel 8.1d.

Till exempel, en spelare har en nedférsputt och tar bort I16sa naturféremal mellan sin boll och halet
men lamnar avsiktligt nagra bakom halet. En annan spelare tar bort de l6sa naturforemalen bakom
halet som skulle kunna fungera som en “backstop” for spelarens boll.

Eftersom spelarens forhallanden som paverkar slaget har forsamrats, har spelaren ratt att aterplacera
de l6sa naturforemalen.



8.1d(2)/1 — Exempel pa forhallanden som forandrats av ett naturforemal eller naturkrafter dar
spelare inte har ratt att aterstalla forsamrade forhallanden

Regel 8.1d tillater inte en spelare att aterstalla de forhallanden som paverkar slaget som forandrades
av ett naturféremal eller av naturkrafter (t ex av vind eller vatten).

Exempel pa nar aterstallande inte ar tillaten innefattar:

** En gren faller fran ett trad och andrar laget for en spelares boll eller omradet for spelarens stans
eller sving, utan att orsaka att bollen rubbas.

** En vagvisare eller nagot annat tillverkat foremal vélter eller blaser till ett lage som forandrar ett
eller flera forhallanden som paverkar slaget. Se Regel 15.2 (Flyttbara tillverkade féremal) och Regel
16.1 (Onormala banférhallanden) for vilken lattnad som skulle kunna fas fran det tillverkade
foremalet.

8.1d(2)/2 — Spelare har inte ratt att aterstalla forhallanden som paverkar slaget som forsamrats
av en caddie eller ndgon annan person pa uppmaning av spelaren

En spelare har inte rétt att aterstéalla forhallanden som paverkar slaget om forhallandena forsamras av
spelaren sjélv.

Detta innefattar dven nar forhallandena forsamras av spelarens caddie eller partner eller ndgon annan
person som vidtar en atgard som godkénts av spelaren (med undantag for att en spelare alltid far
aterskapa de forhallanden som paverkar slaget som forsamrats av en domare).

Exempel pa situationer dar forhallandena inte kan aterstallas innefattar:

** Spelarens caddie eller partner gar igenom en bunker far att fa hamta en kratta och lamnar fotsteg i
sanden som forsamrar spelarens spellinje, eller

** spelaren ber ndgon annan person att ta bort ett rep som anvands for askadarkontroll, och nar repet
tas bort frigors en gren som hallits tillbaka av repet och forsamrar omradet for spelarens avsedda
sving.

8.1d(2)/3 — Om en spelare gar ner i en bunker pa spellinjen far spelaren inte aterstélla de
forsamrade forhallandena

Spelare bor vara forsiktiga nar de gor nagot som skulle kunna paverka forhallandena som paverkar
slaget eftersom att forsamra dessa omraden innebér att spelaren maste acceptera det forsamrade
forhallandet.

Till exempel, en spelare tar lattnad fran ett onormalt banférhallande bakom en bunker och den
droppade bollen rullar ner i bunkern. Om spelaren skapar fotsteg nar spelaren gar ner i bunkern far att
hamta bollen for att droppa den igen, har spelaren inte ratt att aterstalla bunkern till sitt foregaende
tidigare forhallande enligt Regel 8 eftersom spelaren var ansvarig for att ha forsamrat dess
forhallande.

| ett sadant fall kan spelaren anvanda en annan boll for den andra droppningen (Regel 14.3a) eller vara
mer forsiktig nar den ursprungliga bollen hamtas for att undvika att forsamra forhallandena som
paverkar slaget.

Regel 8.2b Klargdranden: Spelares avsiktliga atgarder for att forbattra andra fysiska
forhallanden som péverkar spelarens egen boll i vila eller slag som ska slés

8.2b/1 — Exempel pa spelares avsiktliga atgarder for att forbattra andra fysiska forhallanden
som paverkar spelarens eget spel

Regel 8.2 galler bara for att férandra fysiska forhallanden andra an forhallanden som paverkar slaget
nar spelarens boll &r i vila pa banan eller nar spelaren inte har en boll i spel.



Exempel pé en spelares atgérder listade i regel 8.1a (Atgarder som inte &r tillatna for att forbéttra
forhallanden) som skulle vara ett brott mot Regel 8.2 om de avsiktligt utforts for att forbattra andra
fysiska forhallanden for att paverka sitt eget spel (utom vad som uttryckligen tillats i Regel 8.1b eller
c) innefattar nér:

** En spelares boll ligger precis kort om green, och dven om spelarens spellinje &r rakt mot halet sa ar
spelaren oroad for att spelarens boll skulle kunna hamna i en narbelagen bunker. Innan slaget slas,
jamnar spelaren till sand i bunkern for att forsakra sig om ett bra lage om slaget som ska spelas ga ner
i bunkern.

** En spelares boll ligger pa toppen av en brant kulle, och eftersom spelaren ar oroad for att vinden
skulle kunna blasa bollen ner for kullen bort fran halet innan spelaren kan spela den, pressar spelaren
avsiktligt ner gras nedanfor kullen ifall bollen skulle bli liggande dar.

Regel 8.3. Klargéranden: Spelares avsiktliga dtgarder att forandra fysiska forhallanden i syfte
att paverka en annan spelares boll i vila eller slag som ska slas

8.3/1 — Bada spelarna far plikt om fysiska forhallanden férbattras med den andres spelarens
kéannedom

Om en spelare ber om, godkanner eller tillater nagon annan spelare att avsiktligt andra fysiska
forhallanden for att forbattra sitt spel:

** Den spelare som agerar pa den begaran far den allmanna plikten enligt Regel 8.3, och

** den spelare som ber om, godkanner eller tillater forbattringen far ocksa den allmanna plikten,
antingen enligt Regel 8.1 (Spelares atgarder som forbéttrar forhallanden som paverkar slaget) eller 8.2
(Spelares avsiktliga atgarder for att forandra andra fysiska forhallanden i syfte att paverka spelarens
egen boll i vila eller slag som ska slas), beroende pa vilken som galler.

Till exempel i slagspel, utan att vara medveten om reglerna ber spelare A spelare B att bryta en gren
fran ett trad som &r i spelarens spellinje och spelare B tillmotesgar detta; bada spelarna far plikt.
Spelare A far tva slags plikt for brott mot Regel 8.1 eftersom spelare B br6t grenen pa uppmaning av
spelare A. Spelare B far tva slags plikt for brott mot Regel 8.3.

Regel 9.2a Klargéranden: Avgdra om en boll har rubbats och vad som orsakade att den
rubbades

9.2a/1 — Nar en boll behandlas som om den har rubbats

Som angetts i definitionerna, for att ha rubbats” maste en boll i vila 1dmnat sitt ursprungliga lage och
stannat pa ndgon annan punkt och rorelsen ska vara tillrackligt stor for att kunna ses med blotta 6gat.
For att behandla bollen som rubbad, maste det vara kant eller sa gott som sékert att bollen har rubbats.

Ett exempel pa nar det ar kant eller sa gott som sakert att en boll har rubbats &r:

** En spelare markerar, lyfter och aterplacerar sin boll pa green. Néar spelaren gar darifran, rullar
bollen en kort bit och blir liggande. Spelaren ser inte detta men en annan spelare ser att bollen rubbas
och talar om det for spelaren. Eftersom det ar kant att bollen rubbades maste spelaren aterplacera
bollen pa sin ursprungliga punkt enligt Regel 13.1d(2) (Boll rubbad av naturkrafter).

Ett exempel pa nér det inte &r ként eller sa gott som sékert att en boll har rubbats ar:

** Spelare A och spelare B slar sina inspel mot green, men pa grund av greenens konturer kunde de
inte se var bollarna stannade. Spelarna visste inte att spelare B:s boll traffade spelare A:s boll i vila
och att den rullade ivég en bit langre bort fran halet. Sa lange inte denna information kommer till
spelarnas kannedom innan spelare A slar sitt nasta slag, far spelare A inte nagon plikt for att spela fran
dar hans/hennes boll blev liggande efter att ha traffats av spelare B:s boll.



9.2a/2 — Spelare ar ansvariga for atgarder som far en boll att rubbas aven nar de inte ar
medvetna om att bollen rubbades

Som framgar av Klargorande 9.2a/1, slog spelaren inte ett slag fran fel plats eftersom det inte var kant
eller sa gott som sakert att bollen hade rubbats vid den tidpunkt da bollen spelades.

Men, om det var spelarens atgarder (eller atgarder av spelarens caddie eller partner) som orsakade att
bollen rubbades, behandlas spelaren som om spelaren visste om att bollen rubbats och att spelaren var
upphovet till rubbningen. Detta géller dven nar spelaren inte & medveten om att spelarens atgarder
fick bollen att rubbas, eftersom spelarens brist pa kannedom om sitt eget brott inte undantar spelaren
fran plikt.

Exempel pa detta innefattar:

** En spelares boll ligger pa spelféltet och spelaren tar bort ett 16st naturféremal nara bollen vilket far
bollen att rubbas. Eftersom spelaren inte tittade pa bollen, var spelaren inte medveten om att bollen
rubbades. Spelaren far ett slags plikt enligt Regel 15.1b (En boll rubbad nér ett 16st naturforemal tas
bort), och maste aterplacera bollen.

** En spelares caddie eller partner tar bort rep och pinnar och detta far bollen att rubbas medan
spelaren ser pa nar en annan spelare slar ett slag. Det blir ingen plikt for att ha rubbat bollen enligt
Regel 15.2a(1) (Att ta bort flyttbart tillverkat foremal), men spelaren maste aterplacera bollen.

| bada dessa situationerna, a&ven om spelaren inte var medveten om att bollen rubbades, om det
darefter blir kant att bollen rubbades och spelaren har slagit ett slag utan att forst aterplacera bollen,
far spelaren den allménna plikten for spel fran fel plats enligt Regel 14.7a (Plats varifran bollen maste
spelas).

Se Klargorande till definition av ”Kiint eller sd gott som siikert” for vigledning.

9.2b/1 — Avgdra om spelarens atgarder fick bollen att rubbas nar utrustning ar inblandad
Regel 9.4 galler nar det ar kant eller sa gott som sékert att spelarens atgarder orsakade att spelarens
boll rubbades. Detta innefattar nar en spelares atgarder orsakar att ett foremal rubbar bollen. Men
Regel 9.4 galler inte alltid nér spelarens boll har rubbats och spelarens utrustning &r inblandad.

Exempel pa nar Regel 9.4 galler, eftersom det ar kant eller sa gott som sékert att spelarens atgarder
var orsaken till att bollen_rubbades, innefattar nar spelaren:

o  Satter ner sin bag pa en sluttning och bagen omedelbart faller ner pa bollen och rubbar den.
o Tappar en klubba vilket far bollen att rubbas.

Exempel pa nar Regel 9.6 géller, eftersom det inte ar kant eller sa gott som sakert att spelarens
atgarder var orsaken till att bollen_rubbades, innefattar nar spelaren:

o  Sétter ner sin bag och det gar en stund innan bagen faller ner pa bollen och rubbar den.
e Lamnar en handduk ovanpa sin bag varpa handduken blaser ner pa marken och far bollen att
rubbas



Dessa principer skulle ocksa galla for att avgéra om en motspelares atgarder orsakade att en spelares
boll rubbades (Regel 9.5). (Ny)

Klargdranden relaterade till Regel 9.3:

o Se Klargdrande 13.1d(2)/1 - Boll maste aterplaceras om den rubbas efter att en boll placerats for
att ta lattnad

Regel 9.4 Klargdranden: Bollen lyft eller rubbad av spelare

9.4a/1 — Forfarande nar en spelares boll fas att lossna fran ett trad

Regel 9.4 galler alltid nér en boll ar i spel pa banan. Detta innefattar nar en boll &r i ett trad. Men, nar
spelaren inte avser att spela bollen som den ligger utan bara forsoker identifiera den, eller avser att
aterfa den for att anvanda en annan regel, géller Undantagen i Regel 9.4b och det blir ingen plikt. Till
exempel:

o Under letande efter sin boll ser en spelare en boll som ligger i ett trdd men kan inte identifiera
den. Spelaren Klattrar upp i tradet i ett forsok att identifiera bollen och nér detta gors lossnar
av misstag bollen fran tradet. Bollen identifieras som spelarens boll.

| detta fall, eftersom bollen av misstag rubbades néar spelaren vidtar rimliga atgarder for att
identifiera den, blir det ingen plikt for att ha rubbat bollen (Regel 7.4).

Spelaren maste aterplacera bollen eller far direkt anvanda en lattnadsregel (t ex Regel 19 —
Ospelbar boll).

| tva situationer &r spelarens enda alternativ att ta lattnad enligt en lattnadsregel:

» Spelaren kan inte aterplacera bollen eftersom spelaren inte kan na platsen varifran bollen rubbades
nar spelaren identifiera den, eller

» spelaren kan na platsen men bollen blir inte liggande pa den punkten och spelaren kan inte na den
punkt dar den kommer att stanna kvar enligt Regel 14.2e (Aterplacerad boll stannar inte kvar pa sitt
ursprungliga stélle).

o En spelares boll har annu inte hittats men antas ha fastnat i ett trad pa spelfaltet. Spelaren klargor
att om bollen hittas ska spelaren ta lattnad for ospelbar boll enligt Regel 19. Spelaren skakar
tradet; bollen faller ner och identifieras av spelaren inom tre minuter fran att letandet borjade.

Spelaren far nu ta lattnad enligt Regel 19 (Ospelbar boll) och bara lagga till ett slags plikt enligt den
regeln utan nagon ytterligare plikt for att ha orsakat att bollen rubbades. Om den inte &r kand, maste
spelaren uppskatta punkten dar bollen lag i tradet nar Regel 19 tillampas.

Men om spelaren rubbar bollen nér spelaren inte avser att identifiera den, eller utan att avse att ta
lattnad enligt nagon annan regel, far spelaren en plikt for ett brott mot regel 9.4. Till exempel:



o Enspelares boll &r i ett trad och spelaren avser att spela den. Vid forberedelserna for slaget far
spelaren av misstag bollen att lossna.

Spelaren far ett slags plikt enligt Regel 9.4 for att ha orsakat att bollen rubbades. Spelaren maste
aterplacera bollen eller direkt ta lattnad enligt en lattnadsregel. Om spelaren tar lattnad enligt Regel
19, far spelaren totalt tva slags plikt, ett enligt Regel 9.4 och ett enligt Regel 19.

9.4b/1 - Boll avsiktligt vidrord men inte rubbad resulterar i plikt for spelaren
Nar bollen i spel avsiktligt vidrérs av spelaren, &ven om den inte rubbas, far spelaren ett pliktslag
enligt Regel 9.4b.

Till exempel far en spelare ett pliktslag om spelaren:

e utan att forst markera bollens lage, roterar bollen pa green for att rikta in varuméarket mot
halet, aven om bollen blir kvar i samma lage. Om spelaren hade markerat bollens lage innan
den vidrordes eller roterades, skulle det inte ha blivit ndgon plikt.

e utan att forst markera bollens lage, roterar bollen var som helst pa banan for att identifiera den
och bollen ar spelarens boll.

« avsiktligt vidror bollen med en klubba vid forberedelserna for att sla ett slag.

« haller bollen stadigt med sin hand eller placerar en kotte eller en pinne mot bollen for att
hindra den fran att rubbas nar spelaren tar bort nagra I6sa naturféremal eller borstar bort nagot
fran bollen.

9.4b/2 - Inneborden av ”under” i Regel 9.4b Undantag 4

Undantag 4 anvander “under” for att styra den tidsperiod under vilken Undantaget ska gilla for en
spelare som rubbar sin boll i spel som ett resultat av ”rimliga atgarder”. For inneborden av “rimliga
atgarder, se Klargorande 9.4b/3.

Anvandandet av ordet “under” anger att varje rimlig atgard for att tillimpa en regel har en bérjan och
ett slut, och om bollens rorelse intréffar under tiden som en sadan atgard ager rum géller Undantaget.

Exempel pa situationer som tacks av Undantag 4, och darfor inte ger nagon plikt for att orsaka att
bollen rubbas, innefattar nar:

o Spelaren hittar en boll som spelaren tror &r hans/hennes boll i spel. Under proceduren for
identifiering narmar sig spelaren bollen for att markera och lyfta den men halkar oavsiktligt
och rubbar bollen.

Aven om spelaren inte holl pa att markera eller lyfta bollen nar den rubbades, blev bollen
anda rubbad under det att spelaren héll pa att identifiera den.



e Spelaren har droppat en boll nér lattnad tas och stracker sig sedan ner for att lyfta peggen som
markerade lattnadsomradet. Nar spelaren reser sig upp, tappar spelaren oavsiktligt en klubba
som spelaren héll och klubban traffar och rubbar bollen i spel.

Aven om spelaren redan har droppat bollen for att ta lattnad, rubbades bollen nar spelaren tog
lattnad.

9.4b/3 — Inneborden av ”rimliga atgirder” i Regel 9.4b Undantag 4

| manga situationer, kraver reglerna att en spelare utfor atgarder nara eller invid bollen (t ex att lyfta,
markera, mata etc). Om bollen oavsiktligt rubbas nér dessa “rimliga atgérder” gors, géller Undantag 4
till Regel 9.4.

Men det finns andra situationer nar en spelare vidtar atgarder langre ifran bollen, &ven om bollen
skulle kunna rubbas som ett resultat av dessa atgérder, dar Undantag 4 ocksa géller eftersom dessa
atgérder ar “rimliga”.

Dessa innefattar nér:

o Spelaren nérmar sig sin boll med avsikt att ta lattnad och sparkar oavsiktligt till en sten eller
tappar oavsiktligt sin klubba som traffar och rubbar bollen.

o Spelaren tar bort pinnar och rep (flyttbara tillverkade féremal) som anvands for
askadarkontroll en bit framfor bollen, och nér en av pinnarna tas bort orsakar det att andra blir
l6sa och faller till marken och rubbar spelarens boll i spel.

e Spelaren aterstaller spellinjen genom att borsta bort sand fran omradet omedelbart utanfor
greenen med sin mossa enligt Regel 8.1d (Aterstélla férh&llanden som forsamrats efter att en
boll har stannat), och da stanker sanden emot bollen och orsakar att den rubbas.

| andra situationer géller inte Undantag 4 till Regel 9.4 eftersom spelarens atgérder inte dr “rimliga”.

Dessa innefattar nér:

e Spelaren narmar sig sin boll for att ta lattnad och sparkar i ilska till en sten som oavsiktligt
traffar och rubbar bollen.

o Spelaren kastar ner en klubba i lattnadsomradet for att férbereda matning, och klubban traffar
och rubbar oavsiktligt bollen.

e Spelaren lyfter en bunkerkratta eller sin klubba och kastar ut den ur bunkern. Krattan eller
klubban faller tillbaka ner i bunkern och traffar bollen som rubbas.

9.4b/4 — Spelare lyfter boll enligt Regel 16.1b som tillater lattnad utan plikt men beslutar sig
sedan fOr att inte ta lattnad utan plikt

Pa spelfaltet, om en spelare lyfter sin boll med avsikten att ta lattnad utan plikt enligt Regel 16.1b
(Onormala banforhallanden), men sedan beslutar sig for att inte fortsétta enligt den regeln trots att
lattnad gar att fa, géller inte langre spelarens ratt att lyfta bollen enligt Regel 16.1b.



Efter att ha lyft bollen men innan nagot annat gors, har spelaren féljande alternativ:
o Aterplacera bollen i sitt ursprungliga lage med ett slags plikt (Regel 9.4b),

o aterplacera bollen i sitt ursprungliga lage med ett slags plikt (Regel 9.4b), och sedan ta lattnad
enligt Regel 19.2 (Lattnad for ospelbar boll) och fa ytterligare ett slags plikt for totalt tva
pliktslag,

 talattnad direkt enligt Regel 19.2b eller c, utan att aterplacera bollen och anvanda punkten
dar den ursprungliga bollen lag for att bestamma referenspunkten for lattnadsproceduren, och
fa ett slags plikt enligt Regel 19.2 och ytterligare ett slags plikt enligt Regel 9.4b for totalt tva
pliktslag,

o droppa bollen enligt Regel 16.1b, och sedan antingen spela bollen som den ligger utan plikt,
eller anvanda dess nya lage for att bestamma referenspunkten, for lattnad enligt nagot av
alternativen i Regel 19.2, och da bara fa ett slags plikt, eller

o direkt ta lattnad med slag och distans utan att droppa bollen enligt Regel 16.1b, med ett slags
plikt enligt Regel 19.2 och ingen plikt enligt Regel 9.4b, eftersom spelaren inte behdver
faststélla en ny referenspunkt innan spelaren tar lattnad enligt Regel 19.2a.

Klargoranden relaterade till Regel 9.4b:
Se Klargdrande 7.4/2 — Inneborden av “forsoker att hitta”
Se Klargdrande 7.4/3 — Boll rubbas nér letande tillfalligt avbrutits

Regel 9.5b Klargoranden: Boll lyft eller rubbad av motspelare i matchspel

9.5b/1 — Spelare forklarar hittad boll som sin och detta far motspelaren att lyfta en annan boll
som visar sig vara spelarens boll

Enligt Regel 9.5b far en motspelare ett pliktslag for att lyfta spelarens boll om inte ett av Undantagen
géller.

Till exempel, under letande hittar spelare A en boll och meddelar att den &r spelarens. Spelare B
(motspelaren) hittar en annan boll och lyfter den. Spelare A inser da att den hittade bollen i sjilva
verket inte var hans/hennes boll och bollen som spelare B lyfte var spelare A:s boll.

Eftersom bollen i sjalva verket inte hittades nar spelare B lyfte spelare A:s boll, anses den oavsiktligt
ha rubbats under letande och Undantag 3
i Regel 9.5b géller. Spelaren eller motspelaren maste aterplacera bollen utan plikt till nagon.

Regel 9.6 Klargdranden: Boll lyft eller rubbad av ndgot utomstéende:

9.6/1 — Nagot utomstaende som rorts av vinden far en boll att rubbas
Vind ar inte i sig nagot utomstaende, men om vind far nagot utomstaende att rubba en spelares boll
géller Regel 9.6.



Till exempel om en spelares boll stannar i en plastpase (flyttbart tillverkat foremal) som ligger pa
marken och en vindil blaser ivag pasen och rubbar bollen, anses pasen (nagot utomstaende) ha rubbat
bollen. Spelaren kan antingen:

o direkt ta lattnad enligt Regel 15.2a genom att uppskatta punkten direkt under dar bollen
stannat i plastpasen innan bollen rubbades, eller

« aterplacera bollen som rubbades av pasen genom att tillampa Regel 9.6 (genom att
aterplacera bollen och pasen) och sedan bestamma sig for att spela bollen som den ligger eller
ta lattnad enligt Regel 15.2a (Lattnad fran flyttbart tillverkat foremal).

9.6/2 — Var en boll ska aterplaceras nar den rubbades fran en okand plats

Om en boll har rubbats av nagot utomstaende och den ursprungliga punkten dar bollen lag inte ar
kand, maste spelaren anvanda sin rimliga bedomning (Regel 1.3b(2)) for att bestimma var bollen hade
stannat innan den rubbades.

Till exempel, pa ett visst hal kan en del av green och omgivande omrade inte ses av spelarna som
spelar mot den. Nara green finns en bunker och ett pliktomrade. En spelare spelar mot green och kan
inte saga var bollen stannade. Spelaren ser en person (nagot utomstaende) med en boll. Personen
slapper en boll och springer ivag. Spelaren identifierar den som sin boll. Spelaren vet inte om bollen
var pa green, pa spelfaltet, i bunkern eller i pliktomradet.

Eftersom det ar omojligt att veta var bollen skulle aterplaceras, maste spelaren anvanda sin rimliga
bedémning. Om det &r lika troligt att bollen stannade pa green, pa spelfaltet, i bunkern eller i
pliktomradet, skulle en rimlig bedémning vara att bedéma att bollen stannade pa spelfaltet.

9.6/3 — Spelare far reda pa att bollen rubbats efter att slaget slagits

Om det inte &r kant eller sa gott som sakert att en boll rubbats av nagot utomstaende, maste spelaren
spela bollen som den ligger. Om information om att bollen i sjalva verket rubbades av nagot
utomstaende inte blir kand for spelaren forran efter att bollen har spelats, spelade inte spelaren fran fel
plats eftersom denna information inte fanns nar spelaren slog slaget.

9.6/4 — Boll i vila spelad och sedan upptéacks ha rubbats av ndgot utomstaende; bollen visar sig
vara fel boll

Om en spelare upptécker, efter att ha spelat sin boll, att den har rubbats in pa banan av nagot
utomstaende efter att bollen hade stannat out of bounds, har spelaren spelat fel boll (se definition).
Eftersom detta inte var kant eller sa gott som sékert vid tidpunkten da bollen spelades, far spelaren
inte en plikt for att ha spelat fel boll enligt Regel 6.3c(1), men kan behdva rétta till sitt misstag genom
att fortsatta enligt Regel 18.2b (Vad man ska géra nér en boll ar férlorad eller out of bounds) beroende
pa nar upptéackten gors:

o | matchspel, maste spelaren ratta till misstaget om upptéackten av att bollen rubbats in pa
banan av nagot utomstaende gérs innan motspelaren slar sitt nasta slag eller utfér nagon
liknande atgard (t ex att skdanka halet).

Om upptackten gors efter att motspelaren slar sitt nasta slag eller utfér nagon liknande atgard,
maste spelaren fortsétta att spela ut halet med fel boll.



o | slagspel maste spelaren ratta till misstaget om upptackten av att bollen rubbats in pa banan
av nagot utomstaende gors innan spelaren slar ett slag for att borja ett annat hal eller, for
rondens sista hal, innan spelaren lamnar in sitt scorekort.

Om upptackten gors efter att spelaren har slagit ett slag pa nasta hal, eller for rondens sista hal
efter att ha lamnat in sitt scorekort, rdknas spelarens score med fel boll.

Regel 10.1 Klargdranden: Sl ett slag

10.1a/1 — Exempel pa att stota, fosa eller skyffla
Dessa termer har dverlappande betydelse men kan definieras med dessa tre exempel att anvénda
klubban pa ett satt som inte ar tillatet enligt reglerna:

e En spelare halar en kort putt genom att sla bollen med undersidan av klubbhuvudet, genom att
anvanda en rorelse liknande den som anvands for gora en stot i biljard eller i shuffleboard. Att
flytta bollen pa detta sétt ar en stot.

e En spelare ror klubban langs markytan och drar den mot sig. Att flytta bollen pa detta satt ar
en fosning.

e En spelare for in en klubba under och mycket néra bollen. Sedan lyfter och flyttar spelaren
bollen genom att anvéanda en rorelse framat och uppat. Att flytta bollen pa detta satt ar en
skyffling.

10.1a/2 — Annat material kan komma emellan bollen och klubbhuvudet vid slaget
Nar bollen slas pa ett arligt satt ar det inte nédvandigt att klubbhuvudet far kontakt med bollen. Ibland
kan annat material komma emellan.

Ett exempel pa att sla bollen pa ett arligt satt innefattar nar en boll ligger mot nederdelen av ett staket
som definierar out of bounds, och spelaren slar ett slag mot staketets out of bounds-sida for att fa
bollen att rubbas.

10.1b/1 — Spelare far inte forankra klubban med underarmen mot kroppen
Att halla en underarm mot kroppen under ett slag &r ett indirekt satt att forankra klubban.

For att en ”forankringspunkt” ska finnas maste tvé saker ske: (1) spelaren maste hélla en underarm
mot kroppen; och (2) spelaren maste greppa klubban sa att handerna &r atskilda och arbetar oberoende
av varandra.

Till exempel, nér ett slag slas med en lang putter haller spelaren en underarm mot sin kropp for att
skapa en fast punkt, medan den nedre handen halls nere pa skaftet for att svinga den lagre delen av
klubban.

Men en spelare har rétt att halla en eller bada underarmarna mot sin kropp nar slaget slas, sa lange det
inte skapar en férankringspunkt.



10.1b/2 — Avsiktlig kontakt med klader under slaget ar ett regelbrott

Klader som halls mot kroppen med en klubba eller en hand som greppar klubban behandlas som om
det &r en del av spelarens kropp med avseende pa att tillampa Regel 10.1b. Innebdrden av en fritt
svepande sving far inte kringgds genom att ha ndgonting som kommer emellan spelarens kropp och
klubba eller hand.

Till exempel om en spelare bar en regnjacka och anvander en medellang putter, och pressar klubban
mot sin kropp, bryter spelaren mot Regel 10.1b.

Dessutom, om spelaren avsiktligt anvander en hand som greppar klubban for att halla i ett kladesplagg
som bérs pa nagon del av kroppen (t ex att halla i en skjortarm med en hand) medan ett slag slas, ar
det ett brott mot Regel 4.3 (Forbjuden anvandning av utrustning), eftersom detta inte &r dess avsedda
anvandning och att gora sa skulle kunna hjalpa spelaren med att sla det slaget.

10.1b/3 — Oavsiktlig kontakt med klader under slaget ar inte ett regelbrott
Att vidrora ett kladesplagg med klubban eller handen som greppar klubban och sla ett slag ar tillatet.

Detta skulle kunna intréffa i olika situationer nar en spelare:

bar 16st sittande klader eller regnstall,

har en fysisk storlek eller kroppsbyggnad som gor att armarna naturligt vilar tatt mot kroppen,

haller klubban extremt nara kroppen, eller

av nagot annat skal vidror sin kladsel nar ett slag slas.

Regel 10.2a Klargoranden: Rad och annan hjalp

10.2a/1 — Spelare kan fa information fran delad caddie
Om en caddie delas av fler dn en spelare, far vem som helst av spelarna som delar den caddien soka
information fran denne.

Till exempel, tva spelare delar en caddie och bada slar sina utslag in i ett likartat omrade. En av
spelarna far en klubba for att sl slaget, medan den andre ar osaker. Den osékra spelaren har ratt att
fraga den delade caddien om vilken klubba den andre spelaren valde.

10.2a/2 — Spelare maste stoppa pagaende radgivning som ges sjalvmant

Om en spelare far rad av ndgon annan &n sin caddie (t ex en askadare) utan att be om det, far spelaren
ingen plikt. Men om spelaren fortsatter att fa rad av samma person, maste spelaren hindra den
personen fran att ge rad. Om spelaren inte gor detta, behandlas spelaren som att ha bett om det radet
och far plikten enligt Regel 10.2a.

I en lagtavling (Regel 24) galler detta dven for en spelare som far rad av en lagkapten som inte har
namngivits som radgivare.



10.2b/1 — Anvandning av sjalvstaende putter for hjalp med inriktning ar inte tillaten
(Anmarkning: En senareldggning av inférandet géller till den 1 januari 2025 for vissa anvandningar av
sjalvstaende putter. For mer information, se Klargorande 10.2b(3)/2.) (Tillagt december 2022)

Under forutsattning av att en sjalvstaende putter uppfyller Utrustningsreglerna, far den anvandas for
att sla ett slag (Regel 4.1a(1)). Men spelaren (eller spelarens caddie) har inte ratt att satta ner en sadan
putter for att fa hjalp pa nagot satt som skulle bryta mot Regel 10.2b.

Till exempel far spelaren inte sétta ner puttern i ett stdende lage precis bakom eller alldeles intill den
punkt dar bollen ligger pa green for att visa spellinjen eller for att hjalpa spelaren att ta sin stans for
slaget i strid med Regel 10.2b/(3). (Ny)

10.2b(3)/1 — Att satta klubbhuvudet pd marken bakom bollen for att hjalpa spelare att ta en
stans ar tillatet

(Anmaérkning: En senarelaggning av inforandet géller till den 1 januari 2025 fOr vissa anvandningar av
sjalvstaende putter. For mer information, se Klargorande 10.2b(3)/2.) (Tillagt december 2022)

Regel 10.2b(3) tillater inte en spelare att lagga ned ett foremal (t ex en siktpinne eller en golfklubba)
for att hjalpa spelaren att ta en stans.

Men detta forbud forhindrar inte en spelare fran att satta sitt klubbhuvud bakom bollen, t ex nar en
spelare star bakom bollen och placerar klubbhuvudet vinkelratt mot spellinjen och sedan, fortfarande
hallande i klubban, gar runt fran bakom bollen for att ta sin stans.

10.2b(3)/2 — Senarelaggning av inforandet av vissa anvandningar av sjalvstaende putter
Tva ars senarelaggning avseende vissa anvandningar av sjalvstaende putter enligt Regel 10.2b(3)
géller enligt foljande:

e Framtill den 1 januari 2025 far en spelare anvanda en sjélvstaende putter genom att placera den
precis bakom eller alldeles intill den punkt som bollen ligger pa for att fa hjélp med att sikta, ta
sin stans eller placera fotterna.

e Fran och med den 1 januari 2025 galler Regel 10.2(3) for sjalvstaende putter, och de beskrivna
handlingarna i ovanstaende paragraf kommer inte langre att tillatas. Men en spelare kommer
fortfarande att fa anvanda en sjélvstaende putter som éverensstammer med reglerna for att sla ett
slag eller vidta andra atgarder som ér tillatna enligt reglerna.

(Tillagt December 2022)

10.2b(4)/1 — Caddie i otillatna omradet ger hjalp innan spelaren borjar ta stans

Regel 10.2b(4)/1 hindrar en caddie fran att avsiktligt sta i det otillatna omradet for att hjélpa spelaren
att sikta. Detta sékerstaller att siktandet mot det avsedda malet &r en utmaning som spelaren ensam
maste klara av.

| en situation dar en spelare annu inte har borjat ta sin stans for slaget men:
e spelarens fotter eller kropp &r néra ett 1age dar hjalp med att sikta skulle kunna ges, och
o caddien avsiktligt star i det otillatna omradet och ger hjalp med siktandet,

anses spelaren ha bdrjat ta en stans for slaget (d&ven om spelarens fotter inte &r i det laget). (Ny)

10.2b(5)/1 — Spelare kan be en annan person som inte avsiktligt placerats i ett visst l1age att flytta
sig eller sta kvar pa platsen



Aven om en spelare inte far placera ett foremal eller stélla en person i ett visst lage for att avskidrma
solljuset fran bollen, far spelaren be en person (t ex en askadare) att inte rora sig nar den askéadaren
redan star i ett lage sa att en skugga blir kvar éver bollen, eller far be en askadare att flytta sig sa att
dennes skugga inte langre &r dver bollen.

10.2b(5)/2 - Spelare far bara skyddande kladsel
Aven om spelaren inte far forbattra forhallanden som paverkar slaget for att skydda sig mot
naturkrafterna, far spelaren bara skyddande kladsel for att skydda sig mot naturkrafterna.

Till exempel, om en spelares boll hamnar tatt intill en kaktus, skulle det vara ett brott mot Regel 8.1a
(Atgarder som forbattrar férhallanden som péverkar slaget) om spelaren placerade en handduk pa
kaktusen for att forbattra omradet for sin avsedda stans. Men en handduk far lindas runt spelarens
kropp for att skydda spelaren fran kaktusen.

Regel 10.3a Klargdranden: Caddies
10.3a/1 — Spelare transporterar klubbor pa en golfbil och hyr en person for att utféra alla andra
caddieuppgifter

En spelare vars klubbor transporteras pa en golfbil som spelaren kor far anlita nadgon person att utféra
alla andra caddieuppgifter, och denna person anses vara en caddie.

Detta arrangemang ar tillatet under forutsattning att spelaren inte ocksa anlitade nagon annan att kéra

golfbilen. I sa fall & den som kor golfbilen ocksa en caddie eftersom personen transporterar spelarens
klubbor, och spelaren far plikt enligt Regel 10.3a(1) for att ha mer &n en caddie.

10.3a/2 — Spelare som inte spelar en rond far vara caddie at nagon annan spelare

En spelare i en tavling far vara caddie at nagon annan spelare i samma tavling, utom nar spelaren
spelar sin rond eller nar en lokal regel inte tillater spelaren att vara caddie.

Till exempel:

e Om tva spelare spelar i samma tavling men vid olika tidpunkter pa samma dag, far de vara
caddie at varandra.

o I slagspel, om en spelare bryter under en rond, far spelaren vara caddie at nagon annan spelare
i gruppen (“bollen”).

Regel 11.1 Klargéranden: En boll i roérelse traffar av misstag en person eller ndgot utomstaende

11.1b/1 — Spela fran dar bollen stannade nar slag maste spelas om &r inte att spela fran fel plats
Nér det krévs av en spelare att spela om ett slag enligt en regel och spelaren gor det (t ex enligt Regel
11.2¢(2) — Plats som en avsiktligt paverkad eller stoppad boll maste spelas ifran for slag som slagits
fran green), tas det ursprungliga slaget inte med i spelarens score som om det aldrig agt rum. Men om
spelaren inte aterplacerar bollen och slar om slaget, utan i stéllet spelar fran dar bollen stannade,
raknas slaget och spelaren far den allménna plikten, men spelaren har inte spelat fran fel plats.

Till exempel, en spelare slar ett slag fran green som av misstag traffar en halkopp som foljde med ur
halet nar flaggstangen togs bort (Regel 11.1b(2)).



o Om spelaren slar om slaget genom att spela den ursprungliga eller en annan boll fran punkten
dar det slaget slogs enligt Regel 11.1b(2), raknas inte slaget som traffade halkoppen.

e Men om spelaren inte spelar slar om slaget och i stéllet spelar bollen fran dér den stannade,
raknas slaget som resulterade i att bollen traffade halkoppen och spelaren far den allmanna
plikten.

11.1b/2 — Vad som ska goras nar en boll ror sig efter att av misstag paverkats eller stoppats
Om en boll stannar mot en person eller nagot utomstaende efter att av misstag ha paverkats eller
stoppats, och personen eller det utomstéende ror sig eller rubbas, galler Regel 9 och spelaren maste
folja den regeln pa lampligt satt. Men det blir ingen plikt enligt Regel 9 om bollen rubbas efter att ha
stannat mot en person eller utrustning (se Undantag 5 till Regel 9.4b och Undantag 3 till Regel 9.5b).

Exempel pa nar det inte blir ndgon plikt innefattar nar:

e Spelarens boll stannar mot motspelarens fot efter att av misstag ha stoppats av motspelaren,
och bollen rubbas som ett resultat av att motspelaren ror sig. Spelaren maste aterplacera
bollen enligt Regel 9.5a, men varken spelaren eller motspelaren far nagon plikt.

e Spelarens boll i rdrelse stoppas av misstag av spelarens Klubba efter att ha rullat tillbaka ner
for en backe, och bollen rubbas som ett resultat av att spelaren tar bort klubban. Spelaren
maste aterplacera bollen enligt Regel 9.4a men far ingen plikt.

| andra situationer nar en boll av misstag paverkas eller stoppas av nagot utomstaende (t ex ett djur)
och det utomstaende ror sig och far bollen att rubbas, se Regel 9.6 for vad som ska goras.

11.1b/3 — Vad som ska goras nar boll spelad fran nagonstans utom fran green paverkas eller

plockats upp av ett djur
Om en boll som spelas fran ndgonstans utom fran green ar i rérelse och stoppas eller paverkas av ett
djur, blir det ingen plikt och bollen maste spelas som den ligger (se Regel 11.1).

Men om ett djur plockar upp en boll i rérelse, har bollen stannat pa djuret och lattnad utan plikt maste
tas genom att anvanda den punkt dar djuret plockade upp bollen som referenspunkten (se Regel
11.1b(2)).

Till exempel, en boll spelad fran fairway plockas upp av en hund medan den fortfarande &r i rorelse.

Bollen har stannat pa djuret vid punkten dar hunden plockade upp bollen.

e Om bollen plockades upp pa fairway, maste en boll droppas pa spelfaltet inom en klubblangd
och inte narmare halet &n punkten dar bollen plockades upp av hunden.

e Om bollen plockades upp pa green, maste en boll placeras pa green pa den uppskattade punkt
dér bollen plockades upp. (Ny)



Regel 11.2 Klargoranden: En boll i rorelse avsiktligt paverkad eller stoppad av en person

11.2a/1 — Utrustning lamnad i ett visst lage efter att spelaren inser att den skulle kunna vara till
hjalp om bollen skulle traffa den

Regel 11.2 galler i en situation dar en spelare fran borjan inte placerade nagon del av utrustningen,
nagot annat foremal eller nagon person med avsikt att paverka bollen i rorelse, men sedan inser att
den/det skulle kunna paverka eller stoppa bollen och lamnar den/det avsiktligt kvar.

Exempel pa dar spelaren far plikt:

o Efter att ha krattat en bunker, placerar en spelare krattan mellan green och bunkern, utan
nagon tanke pa att den skulle kunna paverka bollen. Spelaren, som nu har en putt nedfér mot
bunkern, inser att krattan skulle kunna stoppa bollen och spelar utan att forst flytta krattan.
Spelaren puttar och bollen stoppas av krattan.

Exempel pa dar spelaren inte far en plikt:

e En kratta har lamnats kvar mellan green och en bunker av en féregaende grupp. En spelare,
som har en putt nedfér mot bunkern ser krattan och lamnar kvar den dér eftersom den skulle
kunna stoppa bollen om spelarens putt &r for hard. Spelaren puttar och bollen stoppas av
krattan.

Regel 11.3 Klargdéranden: Avsiktligt ta bort foremal eller forandra forhallanden for att paverka
en boll i rorelse

11.3/1 — Resultatet av avsiktliga atgarder for att paverka en boll i rérelse saknar betydelse
Regel 11.3 galler nar en spelare eller dennes caddie vidtar en avsiktlig atgard for att paverka en boll i
rorelse, och spelaren bryter mot denna regel &ven om den avsiktliga atgarden inte paverkar var bollen
stannar.

Exempel pa dar spelaren far den allmanna plikten enligt Regel 11.3, och i slagspel maste spela bollen
fran dar den stannar, innefattar nar:

e Spelarens boll ligger pa spelfaltet nedanfor en sluttning. Spelaren slar ett slag, och medan
bollen rullar tillbaka ner for sluttningen, pressar spelaren ner en upphgjd torva i avsikt att
forhindra bollen fran att stanna i ett daligt lage.

e Spelaren tror att en kratta som ligger pa marken skulle kunna stoppa eller paverka en annans
spelares boll i rorelse, sa darfor lyfter spelaren krattan.

Exempel pa dér det inte blir nagon plikt, och dar bollen i slagspel maste spelas fran dar den stannar,
innefattar néar:

o En spelares boll ligger pa spelfaltet nedanfor en sluttning. Spelaren slar ett slag och bollen
borjar rulla tillbaka nerfor sluttningen. Utan att vara medveten om att bollen atervander till
omradet varifran den spelats, pressar spelaren ner en upphéjd torva utan avsikt att paverka var
bollen skulle kunna stanna.



Det blir ingen plikt &ven om bollen stannar i det tillplattade omradet.

o Efter att ha slagit ett slag och medan bollen &r i rorelse, lyfter en spelare en kratta i nérheten
for att ge den till annan spelare for ett kommande bunkerslag. Spelarens boll rullar genom
omradet som krattan lyftes fran.

Regel 12.2 Klargdranden: Spela en boll i en bunker

12.2a/1 — Forbattring som resultat av att ta bort I6sa naturféremal eller flyttbara tillverkade
foremal fran en bunker

Nar ett 16st naturforemal eller ett flyttbart tillverkat foremal tas bort fran en bunker, rubbas ofta sand i
bunkern som ett resultat av att ta bort foremalet, och det blir ingen plikt om detta forbéattrar
forhallanden som paverkar slaget om atgarderna som gjordes for att ta bort det 16sa naturforemalet
eller det flyttbara tillverkade foremalet var rimliga. (Regel 8.1b(2)).

Till exempel, en spelare tar bort en tallkotte nara sin boll och forbéattrar forhallanden som paverkar
slaget genom att dra bort tallkotten pa ett sddant satt att det ocksa tar bort en sandhog fran omradet for
spelarens avsedda sving.

Spelaren kunde ha valt ett mindre inkréktande satt att ta bort tallkotten (t ex att lyfta tallkotten ratt upp
utan att dra den bakom bollen). Eftersom spelarens atgarder inte &r rimliga i denna situation, far
spelaren en plikt for brott mot Regel 8.1a (Forbattra forhallanden som paverkar slaget).

12.2b/1 — Regel 12.2b galler for en sandhdg fran ett hal gravt av djur i en bunker

Om en spelares boll ligger i en bunker pa eller nara en sandhdg som ar en del av ett hal gravt av djur,
géller begransningarna i Regel 12.2b(1) for att vidréra den sandhdgen.

Men spelaren far ta lattnad fran halet gravt av djur (vilket ar ett onormalt banférhallande) enligt Regel
16.1c.

12.2b/2 — Om spelare far sondera i en bunker
Klargérande 8.1a/7 bekraftar att en spelare utan plikt far sondera var som helst pa banan (inklusive i
en bunker) for att avgéra om tradrotter, stenar eller tillverkade foremal skulle kunna inverka pa

spelarens slag, sa lange som spelaren inte forbattrar férhallandena som paverkar slaget.

Till exempel nér en spelares boll stannar nara_en draneringsbrunn i en bunker, far spelaren anvanda en
peg for att faststalla brunnens utstrackning och om det skulle kunna inverka pa spelarens slag.

Men, om avsikten med sonderingen &r att testa sandens beskaffenhet bryter spelaren mot Regel

12.2b(1).

12.2b/3 — Regel 12.2 fortsatter att galla nar en spelare har lyft sin boll fran en bunker for att ta
lattnad men &nnu inte har bestamt sig for om att ta lattnad i eller utanfor bunkern



Om en spelare har lyft sin boll fran en bunker for att ta lattnad enligt en regel, men dnnu inte bestamt
sig for vilket lattnadsalternativ som ska anvéndas, fortsatter begransningarna i Regel 12.2b(1) att galla.

Till exempel om en spelares utslag &r ospelbart i en bunker och spelaren haller pa att besluta sig for
om att antingen ga tillbaka till tee med plikten slag och distans, ta lattnad i bunkern eller ta lattnad

bakat pa flagglinjen utanfor bunkern, bryter spelaren mot Regel 12.2b om spelaren avsiktligt testar
sandens beskaffenhet i bunkern eller traffar sanden med en évningssving.

Men precis som att Regel 12.2b(1) inte langre galler efter att spelaren har spelat en boll och den &r

utanfor bunkern, galler inte Regel 12.2b(1) efter att spelaren beslutar sig for att ta lattnad utanfor
bunkern sa lange som lattnaden faktiskt tas utanfor bunkern.

Regel 13.1 Klargoranden: Tillatna eller nédvandiga atgarder pa green

Klargdranden relaterade till Regel 13.1:

o Se Klargorande 8.1b/6 for nar en skada som &r delvis pa och delvis utanfor green far lagas.
13.1¢(2)/1 — Skadat hal ar en del av skador pa green

Skador pa halet tacks av Regel 13.1c som en del av skador pa green. Spelaren far laga ett skadat hal
om inte skadan beror pa normalt slitage av halet, vilket Regel 13.1c inte tillater lagning av.

Till exempel om halet skadas nar flaggstangen tas bort, far det lagas av spelaren enligt regel 13.1c,
aven om skadan har andrat halets dimensioner.

Men om ett hal har skadats och spelaren inte kan laga skadan (t ex om halet inte kan goras runt igen),
eller om naturligt slitage, som spelaren inte far laga, gor att halet inte ar runt, bor spelaren begéra att
Kom/TL lagar det.

13.1c(2)/2 — Spelaren far begara hjalp av tavlingsledningen nar spelaren inte kan laga skada pa
green

Om en spelare inte kan laga en skada pa green, t ex ett marke som gjorts av en klubba eller en gammal
halplugg som sjunkit ned under markytan, kan spelaren begéara att Kom/TL lagar skadan.

Om Kom/TL inte kan laga skadan och spelarens boll ligger pa green, kan Kom/TL Gvervéga att ge
spelaren lattnad enligt Regel 16.1 genom att definiera det skadade omradet som mark under arbete.

13.1d(2)/1 — Boll maste aterplaceras om den rubbas efter att en boll placerats for att ta lattnad

En spelares boll ar pa green och spelaren har stérande inverkan av ett onormalt banforhallande.
Spelaren bestammer sig for sig for att ta Iattnad utan plikt enligt Regel 16.1d. Om den narmaste
punkten for fullstandig lattnad ar pa green, och bollen har placerats pa denna punkt, behandlas bollen
som om den hade lyfts och aterplacerats enligt Regel 13.1d(2).

Till exempel, en spelares boll &r i tillfalligt vatten pa green. Spelaren bestammer sig for att ta lattnad
och placerar en boll p& punkten for narmaste punkten for fullstandig lattnad. Medan spelaren



forbereder sig for att sla slaget, rubbas bollen av naturkrafter. Spelaren maste aterplacera bollen pa
den narmaste punkten for fullstandig lattnad.

Men nar narmaste punkten for fullstandig lattnad ar pa spelfaltet och bollen rubbas av naturkrafter

efter att ha placerats pa denna punkt, maste den spelas fran dess nya punkt om inte Regel 9.3,
Undantag 2 géller.

13.1e/1 — Inte tillatet att avsiktligt préva en green

Regel 13.1e forbjuder en spelare fran att vidta tva specifika atgarder pa green eller en fel green i avsikt
att fa information om hur en boll skulle kunna rulla pa den. Den forbjuder inte en spelare fran att vidta
andra atgarder, aven om de gors i avsikt att testa, eller fran att oavsiktligt utfora de forbjudna
atgarderna.

Ett exempel pa en atgard som &r ett brott mot regel 13.1e &r nar:

e En spelare gnuggar eller skrapar gréaset pa green for att avgora at vilket hall grasstrana véxer.
Exempel pa atgarder som inte ar ett brott mot regel 13.1e &r nér:
e En spelare skanker sin motspelares nasta putt och slar ivag bollen pa samma spellinje som

spelaren kanske senare ska anvanda, men gor det inte avsiktligt for att fa information om
green.

» Enspelare placerar sin handflata pa greenens yta pa sin spellinje for att avgora hur blott det ar
pa green. Aven om spelaren gor detta for att préva green, ar denna atgard inte forbjuden enligt
Regel 13.1e.

e En spelare gnuggar en boll pa green for att reng6ra den fran jord

Regel 13.2 Klargdranden: Flaggstangen

13.2a(1)/1 — Spelaren har ratt att lamna flaggstangen i det lage som foregaende grupp lamnade
den

Spelaren har rétt att spela banan som spelaren finner den, vilket innefattar det lage i vilket foregaende
grupp lamnade flaggstangen.

Till exempel, om den foéregaende gruppen aterplacerade flaggstangen i ett lage som lutade bort fran
spelaren, har spelaren ratt att spela med flaggstangen i det laget om spelaren tycker att detta &r
fordelaktigt.

Om en annan spelare eller caddie centrerar flaggstangen i halet, kan spelaren behalla den i det laget
eller fa den aterstalld till sitt foregaende lage.

13.2a(4)/1 — Opassad flaggstang som tas bort utan spelarens godkannande far séattas tillbaka



Om en spelare valjer att spela med flaggstangen i halet och nagon annan spelare tar bort flaggstangen
ur halet utan spelarens godkéannande, far den sattas tillbaka i halet medan spelarens boll &r i rérelse.

Men om den andre spelarens atgard var ett brott mot Regel 13.2a(4), undviker den andre spelaren inte
en plikt genom att aterplacera flaggstangen.

13.2b(1)/1 — Spelaren far sla ett slag medan spelaren héaller flaggstangen

Regel 13.2b(1) tillater en spelare att gora ett enhands-slag medan spelaren haller flaggstangen med
den andra handen. Men spelaren far inte anvéinda flaggstangen for att stodja sig medan slaget slas
(Regel 4.3a).

Till exempel far en spelare:

e Tabort flaggstangen fran halet med en hand innan spelaren puttar, och fortsétta att halla den
medan spelaren gor ett enhands-slag med den andra handen.

e Passa sin egen flaggstang i halet med en hand fére och under puttning med den andra handen.
Medan eller efter att ha gjort enhands-slaget far spelaren ta bort flaggstangen ur halet, men far
inte avsiktligt tillata bollen i rorelse att traffa flaggstangen.

13.3 Klargéranden: En boll p4 halkanten

13.3a/1 — Innebdrd av rimlig tid for spelaren att komma fram till halet

Att avgora granserna for en rimlig tid att komma fram till halet beror pa forhallandena vid slaget och
innefattar tid for en spelares naturliga eller spontana reaktion pa att en boll inte gar i hal.

Till exempel, en spelare kan ha spelat slaget fran en bra bit fran green och det kan ta spelaren flera
minuter att komma fram till halet medan andra spelare spelar sina slag och alla gar fram till green.
Eller sa kan spelaren behdva ta en omvag till halet for att ga runt andra spelares spellinjer pa green.

13.3b/1 — Vad som ska goras om spelarens boll pd halkanten rubbas nar spelaren tar bort
flaggstangen

Om spelarens boll pa halkanten rubbas efter att flaggstangen har tagits bort av spelaren, maste
spelaren fortsatta pa foljande satt:

e Om det ar kant eller sa gott som sékert att spelarens borttagande av flaggstangen orsakade att
bollen rubbades, aterplaceras bollen pa halkanten och Regel 13.3b géller. Bollen behandlas
som att den stannat och véntetiden enligt Regel 13.3a géller inte langre. Spelaren far ingen
plikt eftersom flaggstangen ar ett flyttbart tillverkat foremal (Regel 15.2a(1)).

e Om spelarens borttagande av flaggstangen inte orsakade att bollen rubbades, och bollen faller
ner i halet, galler Regel 13.3a.



e Om spelarens boll rubbades av naturkrafter till ett nytt Ige som inte ar pa halkanten och inte
péa grund av att flaggstangen togs bort, blir det ingen plikt och bollen maste spelas fran sitt nya
lage (Regel 9.3).

Regel 14.1 Klargdéranden: Markera, lyfta och rengéra en boll

14.1a/2 — Markera en boll pa ratt satt

Regel 14.1a anvénder “’precis bakom” och “alldeles intill” for att sdkerstilla att platsen for en lyft boll
markeras med tillracklig noggrannhet for att spelaren ska kunna aterplacera den pa den ratta punkten.

En boll far markeras pa valfri plats runt bollen s& lange som den markeras alldeles intill den, och detta
innefattar att placera en bollmarkering framfor eller vid sidan av bollen.

14.1c/1 - Spelare maste vara forsiktig nar en lyft boll inte far rengoras

Nar en spelare tillampar nagon av de fyra reglerna som namns i Regel 14.1c da reng6ring inte &r
tillaten, finns det atgarder som spelaren bor undvika eftersom, sjalva atgarden kan resultera i att bollen
blir rengjord, trots att det inte fanns nagon avsikt att rengéra bollen.

Till exempel, om en spelare lyfter sin boll pa vilken det sitter fast gras eller annat skrap och kastar den
till sin caddie som fangar den med en handduk, &r det troligt att en del av gréset eller annat skrap
kommer att tas bort, vilket innebér att bollen rengjorts. Pa samma sétt, om spelaren placerar den bollen
i sin ficka eller sldpper den pa marken, skulle dessa atgarder kunna resultera i att en del grés eller
annat skrap tas bort fran bollen, vilket innebar att den har rengjorts.

Men om spelaren utfor dessa atgarder efter att ha lyft en boll som man visste var ren innan den lyftes,
far spelaren inte en plikt eftersom bollen inte rengjordes.

14.1¢/2 — Nar en rubbad boll far rengoras

Nar en rubbad boll har lyfts pa grund av att en regel kraver att den ska aterplaceras, far bollen alltid
rengdras, med undantag for de fyra situationer som beskrivs i Regel 14.1c.

Till exempel, om en spelares boll blir liggande mot ett flyttbart tillverkat foremal och bollen rubbas

nar det flyttbara tillverkade foremalet tas bort, maste spelaren aterplacera bollen pa sin ursprungliga
punkt (Regel 15.2a(1)) och far rengora bollen innan detta gors. (Ny)

Regel 14.2 Klargdranden: Aterplacera en boll pd en punkt

14.2b(2)/1 — Spelaren droppar en boll nar bollen ska placeras

Nér en spelare droppar en boll nar reglerna kraver att spelaren ska aterplacera bollen, har bollen
aterplacerats pa fel satt. Om spelaren aterplacerar bollen pa fel satt, men pa den punkt som kravs
(detta innefattar om spelaren doppar bollen och den stannar pa den punkt som kravs), far spelaren ett
slags plikt om bollen spelas utan att misstaget rattas till enligt Regel 14.5 (Rétta till misstag som gjorts
vid inbyte, aterplacering, droppning eller placering av boll).



Men om spelaren har droppat en boll och bollen stannar ndgon annanstans an pa den punkt som kravs,
far spelaren den allménna plikten for att spela fran fel plats om bollen spelas utan att misstaget rattas
till.

Till exempel, i slagspel rubbar en spelare sin boll under letande och det kravs att bollen ska
aterplaceras utan plikt. | stallet for att aterplacera bollen pa den ursprungliga eller uppskattade
punkten, droppar spelaren bollen pa den punkten, bollen studsar och stannar pa en annan punkt, och
spelaren spelar darifran. Spelaren har aterplacerat bollen pa fel satt och har ocksa spelat fran fel plats.
Spelaren far bara tva slags plikt eftersom det inte kommit ndgon annan handelse emellan (se Regel
1.3c(4)).

14.2c/1 - Boll far aterplaceras orienterad i nastan vilken riktning som helst

Nér en lyft boll aterplaceras pa en punkt, beror reglerna bara laget. Bollen far riktas in pa vilket satt
som helst nér den aterplaceras (t ex genom att rikta in ett varumarke), sa lange som bollens vertikala
avstand till markytan forblir densamma.

Till exempel, nar en regel som inte tillater rengoring tillampas, lyfter spelaren sin boll och det sitter en
bit lera pa den. Bollen far riktas in pa vilket satt som helst nar den aterplaceras pa sin ursprungliga
punkt (t ex genom att rotera den stérande leran mot halet).

Men spelaren far inte aterplacera bollen i ett 1age sa att bollen vilar pa leran om det inte var dess lage
innan den lyftes. Bollens ”punkt” innefattar dess vertikala lage i férhallande till markytan.

14.2¢/2 — Ta bort 16sa naturforemal fran punkt dar en boll ska aterplaceras

Undantag 1 till Regel 15.1a klargor att, innan en boll aterplaceras far spelaren inte ta bort l6sa
naturforemal som, om de flyttades nar bollen var i vila, troligen skulle orsakat att bollen rubbades.
Men det finns situationer dar ett 16st naturforemal skulle kunna réra sig, antingen nar bollen lyfts eller
innan den aterplaceras, dar det inte kravs av spelaren att lagga tillbaka det l16sa naturforemalet fore
eller efter att ha aterplacerat bollen.

Till exempel:

e En spelare markerar och lyfter sin boll pa spelfaltet efter att ha uppmanats att gora sa eftersom
den har storande inverkan pa en annan spelares spel. Som ett resultat av att lyfta bollen, flyttas
en 16s kvist som ligger mot bollen. Det krévs inte av spelaren att lagga tillbaka kvisten nar
bollen aterplaceras.

e En spelare markerar och lyfter sin boll i en bunker for att se om den fatt ett hack. Medan
bollen &r Iyft, flyttas ett I6v som Iag precis bakom bollmarkeringen bort av vinden. Det kravs
inte av spelaren att lagga tillbaka I6vet nar bollen aterplaceras.

14.2¢/3 — En boll far inte tryckas ner i marken nar den aterplaceras

Nér en boll aterplaceras maste den aterplaceras pa sin ursprungliga punkt. Den ursprungliga punkten
innefattar samma vertikala 14ge som bollen var i innan den lyftes eller rubbades. Om bollen inte
stannar kvar nar spelaren forsoker aterplacera den, maste spelaren folja forfarandet i Regel 14.2e (Vad
man ska gora om aterplacerad boll inte stannar kvar pa sin ursprungliga punkt) i stallet for att trycka
ner bollen i marken.



Till exempel, en spelares boll stannar mot ett flyttbart tillverkat foremal pa sluttningen i en bunker.
Om bollen rubbas néar det tillverkade féremalet tas bort, maste bollen aterplaceras. Om bollen inte
stannar pa den ursprungliga punkten, maste spelaren placera bollen pa den narmaste punkten i bunkern
dar bollen stannar och som inte &r narmare halet. Om spelaren i stallet trycker ner bollen i sanden, har
spelaren aterplacerat bollen pa en fel plats (Regel 14.7) och har andrat dess lage (Regel 14.2d) och
maste ratta till misstaget genom att lyfta bollen (Regel 14.5b(2)), aterskapa det ursprungliga laget och
aterplacera bollen enligt Reglerna 14.2c och 14.2e. (Ny)

14.2d(2)/1 — Forindrat lige kan vara “nirmaste punkten i ett lige som mest liknar”

Om en spelares lage dndras nar spelarens boll &r Iyft eller rubbad och maste aterplaceras, kan det
forandrade laget vara den ndrmaste punkten med ett lage som mest liknar spelarens ursprungliga lage,
och det kan kravas av spelaren att spela bollen fran det férandrade laget.

Till exempel, en spelares boll stannar i ett torvhal pa fairway. En annan spelare som tror att det ar
hans/hennes boll spelar den och gor torvhalet lite djupare. Om det inte finns nagot liknande torvhal
inom en klubblangd, skulle den ndrmaste punkten i ett lage som mest liknar det ursprungliga laget
vara en punkt i det fordjupade torvhalet.

14.2e/1 — Spelare maste ta lattnad med plikt nar punkten som bollen stannar kvar pa ar
narmare hal

Nar Regel 14.2e tillampas ar det mojligt att den enda punkten i samma omrade pa banan dar bollen
stannar nar den placeras ar narmare halet. Under sadana forhallanden maste spelaren ta lattnad med
plikt enligt en tillamplig regel.

Spelaren far inte trycka ner bollen i marken for att sakerstéalla att den stannar kvar pa en punkt (se
Klarlaggande 14.2c/3).

Till exempel, en spelares boll stannar mot en kratta i nedforslutningens i en bunker och, nér krattan tas
bort, rubbas bollen. Spelaren forsoker aterplacera bollen som det kravs, men den stannar inte kvar.
Spelaren foljer sedan utan framgang proceduren i Regel 14.2e och upptacker att det inte finns nagra
andra punkter att prova i den bunkern som inte ar narmare halet.

| detta fall maste spelaren ta lattnad for ospelbar boll antingen med slag och distans med ett slags plikt
(Regel 19.2a) eller genom att ta lattnad pa flagglinjen utanfor bunkern med tva slags plikt (Regel
19.3b).

Regel 14.3 Klargdranden: Droppa en boll i ett |1attnhadsomrade

14.3b(2)/1 — Bollen droppad fran knahojd i ojamnt omrade

Regel 14.3b(2) och definitionen av “droppa” kriver att en spelare ska droppa en boll fran ett lage i
spelarens knahojd i staende position.

Nér det finns ojamn mark pa och runt platsen dar spelaren ska droppa bollen, beror strackan som
bollen kommer att falla till marken fran knahojd pa var spelaren star nar bollen droppas.

Under forutsattning att bollen faller ett avstand som motsvarar knahojd fran en plats dar spelaren
kunde ha statt for att droppa bollen pa punkten, har bollen droppats fran knahojd.

Men bollen maste alltid falla genom luften for att ha droppats och far inte placeras.



14.3c/1 — Lattnadsomradet innefattar allt i lattnadsomradet

En spelares lattnadsomrade innefattar hdgt gras, buskar och annat vaxande i omradet. Om en spelares
droppade boll stannar i ett daligt lage i lattnadsomradet, har den fortfarande stannat i lattnadsomradet.

Till exempel, en spelare droppar sin boll pa ratt satt och den stannar i en buske i lattnadsomradet.
Busken ar en del av lattnadsomradet och darfor ar bollen i spel och spelaren fér inte droppa igen
enligt Regel 14.3c.

14.3c/2 — Bollen far droppas i spelférbudszon

Nér en boll droppas enligt en lattnadsregel, far spelaren droppa en boll i en spelférbudszon sa lange
som spelférbudszonen ar en del av lattnadsomradet. Men spelaren maste sedan ta lattnad enligt den
géllande regeln.

Till exempel, en spelare far ta lattnad fran ett pliktomrade och droppa en boll i en spelférbudszon i ett
onormalt banforhallande. Men efter att den droppade bollen stannat i lattnadsomradet i enlighet med
vad som kravs i Regel 17 (Lattnad for en boll i ett pliktomrade), maste spelaren ta lattnad enligt Regel
16.1f.

14.3c(1)/1 — Vad som ska gdras nar en droppad boll rubbas efter att ha stannat mot spelarens fot
eller utrustning

En spelare droppar en boll pa ratt satt, men bollen stoppas oavsiktligt av spelarens fot eller utrustning
(t ex en peg som markerar lattnadsomradet) och stannar i lattnadsomradet. Det blir ingen plikt,
spelaren har slutfort lattnadsproceduren och maste spela bollen som den ligger.

Om bollen sedan rubbas nar spelaren rér sin fot eller utrustningen, maste spelaren aterplacera bollen
enligt Regel 9.4 men far ingen plikt eftersom rubbningen av bollen var ett resultat av rimliga atgarder
utforda nar lattnad togs enligt en regel (se Undantag 4 i Regel 9.4 — Oavsiktligt rubba bollen
nagonstans utom pa green under tillampning av en regel).

14.3¢(2)/1 — Var en boll som droppats pa ett riktigt satt tva ganger ska placeras i ett
lattnadsomrade som innefattar en buske

Om en spelare maste fullfélja droppningsproceduren genom att placera en boll genom att tillampa
Reglerna 14.2b(2) och 14.2e, kan detta leda till att spelaren forsoker placera bollen nagon annanstans
an pa marken eftersom en spelares lattnadsomrade innefattar grés, buskar eller annat vaxande i
omradet (se Klargorande 14.3c/1).

Till exempel, om spelaren droppar in i en buske i lattnadsomradet, och bollen vid bada
droppningarna stannar utanfor lattnadsomradet, foreskriver regel 14.3c(2) att spelaren maste placera
en boll pa den punkt dar bollen som droppats den andra gangen forst traffade marken. Om bollen forst
traffade busken nar den droppades andra gingen, innefattar “marken” busken, och spelaren maste
forsoka placera bollen dar den forst traffade busken. Men om den placerade bollen inte stannar kvar pa
den punkten efter tva forsok, maste spelaren placera bollen pa den narmaste punkten som inte ar
narmare halet dar bollen kommer att ligga kvar, enligt begransningarna i Regel 14.2e.

Regel 14.4 Klargdranden: Nar spelarens boll ater &r i spel efter det att den ursprungliga bollen
varit ur spel

14.4/1 — Placerad boll &r inte i spel om det inte fanns nagon avsikt att satta den i spel



Nar en boll ar placerad eller aterplacerad pa marken, maste det bestdmmas om den lades ned med
avsikten att satta den i spel.

Till exempel, spelaren markerar bollen pa green genom att placera ett mynt precis bakom bollen,
lyfter bollen och ger den till sin caddie for att fa den rengjord. Caddien placerar sedan bollen precis
bakom eller vid sidan av myntet (inte pa bollens ursprungliga punkt) for att hjalpa spelaren att lasa
spellinjen fran andra sidan av halet. Bollen &r inte i spel eftersom caddien inte placerade den med
avsikten att satta den i spel.

| detta fallet ar bollen inte i spel forran den omflyttas med avsikten att aterplacera bollen enligt Regel
14.2. Om en spelare slar ett slag mot bollen medan den &r ur spel, skulle spelaren spela fel boll.

14.4/2 — Provdroppningar ar inte tillatna
Droppningsproceduren i Regel 14.3 innebér att det finns ett inslag av osékerhet nér lattnad tas enligt
en regel. Det ar inte i enlighet med spelets anda att testa hur en droppad boll kommer att reagera.

Till exempel, nar lattnad tas for en gangvag (oflyttbart tillverkat foremal) bestammer en spelare sitt
lattnadsomrade och inser att bollen skulle kunna rulla och stanna i en buske i lattnadsomradet.
Eftersom spelaren kanner till att den droppade bollen inte skulle vara i spel utan avsikt, provdroppar
spelaren en boll pa ena sidan av lattnadsomradet for att se om den rullar in i busken.

Eftersom denna atgard ar emot spelets anda, har Kom/TL rétt att diskvalificera spelaren enligt Regel
1.2a (Allvarligt fall av daligt uppforande).

Regel 14.5 Klargéranden: Rétta till misstag som gjorts vid inbyte, aterplacering, droppning eller
placering av en boll

14.5b(1)/1 - Spelare far byta plats vid omdroppning for lattnad pa flagglinjen

Nér det krévs av en spelare att droppa en andra gang efter att ha anvant lattnad pa flagglinjen enligt
Regel 16.1c(2) (Lattnad for onormala banforhallanden), Regel 17.1d(2) (Lattnad for pliktomrade),
eller Regel 19.2b eller Regel 19.3b (Léattnad for ospelbar boll), kravs det att spelaren droppar igen
enligt alternativet lattnad pa flagglinjen i den tillampliga regeln. Men nér det ska droppas andra
gangen, har spelaren ratt att andra punkten sa att lattnadsomradet som skapas ar narmare eller langre
ifran halet.

Till exempel, en spelares boll stannar i ett pliktomrade och spelaren véljer att ta lattnad pa flagglinjen.
Spelaren droppar bollen pa rétt satt, men den rullar ut ur lattnadsomradet. Nar spelaren droppar igen
enligt lattnad pa flagglinjen, maste spelaren droppa pa linjen och kan géra det narmare eller langre
ifran halet, och lattnadsomradet forandras baserat pa den punkten.

14.5b(1)/2 — Spelare far byta omrade pa banan i lattnadsomradet vid omdroppning

Nér en spelares lattnadsomrade ligger i mer en ett omrade pa banan och spelaren maste droppa igen
enligt samma lattnadsalternativ , far spelaren droppa i ett annat omrade p& banan inom samma
lattnadsomrade, men att gora sa andrar inte hur Regel 14.3c tillampas.

Till exempel, en spelare valjer att ta lattnad for ospelbar boll enligt Regel 19.2c (L&ttnad i sidled) for
en boll pa spelfaltet, och spelarens lattnadsomrade &r delvis pa spelfaltet och delvis i en bunker.
Spelarens droppning vidror forst bunkern i lattnadsomradet och stannar pa spelfaltet eller utanfor hela
lattnadsomradet, sa att spelaren maste droppa om. Néar spelaren gor detta, far spelaren droppa bollen
pa spelfaltsdelen av lattnadsomradet.



Regel 14.7 Klargoranden: Spela fran fel plats

14.7b/1 - Spelare far plikt for varje slag som gjorts fran omrade dar spel inte ar tillatet

Nér en spelares boll stannar i ett omrade dar spel inte &r tillatet, maste spelaren ta lattnad enligt den
gallande regeln. I slagspel, om spelaren spelar bollen fran ett sadant omrade (t ex en spelférbudszon
eller en fel green) far spelaren tva slags plikt for varje slag som gjorts fran det omradet.

Till exempel, en spelares boll stannar i en spelférbudszon inne i ett pliktomrade. Spelaren gér in i
spelférbudszonen och slar ett slag pa bollen som bara ror sig ndgra meter och ar kvar i
spelférbudszonen.

Spelaren slar sedan ett slag till pa bollen och den stannar utanfér spelférbudszonen.

Varje slag raknas, och spelaren far den allmanna plikten enligt Regel 14.7 for att spela fran fel plats
for varje slag som gjordes fran spelférbudszonen for totalt fyra pliktslag. Spelaren maste spela ut halet
med bollen som spelades fran spelférbudszonen, om det inte var ett allvarligt brott. For ett allvarligt
brott, maste spelaren ratta till misstaget (se Regel 14.7b).

14.7b/2 — Boll pa fel plats om klubban traffar forhallanden som det togs lattnad for

Nar en spelare tar lattnad fran stérande inverkan av ett onormalt banforhallande, kravs det att spelaren
tar lattnad fran all stérande inverkan av det forhallandet. Om bollen droppas i lattnadsomradet och
stannar pa en punkt dér spelaren har nagon form av stérande inverkan fran det férhallandet baserat pa
det slag som spelaren skulle ha gjort fran bollens ursprungliga lage om forhallandet inte var dar, &r
bollen pa fel plats.

Till exempel, en spelares boll stannar pa en belagd gangvég och spelaren bestammer sig for att ta
lattnad. Spelaren uppskattar den narmaste punkten for fullstandig lattnad genom att anvanda den
klubba som spelaren skulle ha anvant pa gangvagen. Efter att ha matt ut lattnadsomradet fran den
punkten, droppar spelaren en boll som stannar pa en plats som spelaren trodde var i lattnadsomradet .
Spelaren slar sedan ett slag och traffar gangvéagen under slaget. Eftersom gangvagen var i omradet for
spelarens avsedda sving, hade spelaren fortfarande storande inverkan. Darfor faststallde inte spelaren
lattnadsomradet tillrackligt noga och far den allmanna plikten for att spela fran en fel plats.

Men om spelaren fick storande inverkan fran forhallandet, t ex for att spelaren bestamde sig for att

spela i en annan riktning, med en annan klubba, eller halkade med fotterna nar slaget slogs vilket
andrade den avsedda svingen, skulle spelaren inte ha ansetts ha spelat fran en fel plats._

Regel 15.1a Klargéranden: Lésa naturforemal

15.1a/1 — Borttagande av Iésa naturforemal fran lattnadsomrade eller punkt dar boll ska
droppas, placeras eller aterplaceras

Undantag 1 till Regel 15.1a klargor att, innan en boll aterplaceras, far spelaren inte ta bort ett 19st
naturféremal som, om det flyttats medan bollen var i vila, sannolikt skulle ha orsakat att bollen
rubbats. Detta med anledning av att nar bollen dr i sitt ursprungliga lage, riskerar spelaren att bollen
rubbas nar det I6sa naturforemalet tas bort.

Men néar en boll ska droppas eller placeras, sétts inte bollen tillbaka pa en bestamd punkt och darfor ar
det tillatet att ta bort I6sa naturféremal innan en boll droppas eller placeras.



Till exempel, om en spelare tillampar Regel 14.3b nar spelaren droppar en boll i ett lattnadsomrade
eller Regel 14.3¢(2) nar en droppad boll inte stannar kvar i lattnadsomradet och spelaren nu maste
placera en boll, har spelaren ratt att ta bort I6sa naturforemal fran lattnadsomradet i vilket en boll ska
droppas eller fran pa eller runt den punkt pa vilken spelaren maste placera en boll.

15.3 Klargodranden: Boll eller bollmarkering som hjélper eller stor spelet

15.3/1 — Sétt att flytta boll eller bollmarkering som hjalper eller stor spelet

Nar en spelare flyttar sin boll eller bollmarkering enligt Regel 15.3, ska den placeras at sidan genom
att mata med en klubba, t ex genom att anvanda klubbhuvudet eller en klubbas hela langd. Detta kan
goras genom att méata direkt fran bollen eller genom att markera bollens lage och mata darifran.

Till exempel innefattar detta:
o Spelaren far markera bollens lage och sedan flytta bollmarkeringen ett eller flera
klubbhuvuden at sidan.

e Spelaren far placera en klubba eller ett klubbhuvud direkt vid sidan av bollen och flytta bollen
till den andra anden av klubban eller klubbhuvudet, eller placera en bollmakering pa den
punkten.

Nér bollen eller bollmarkeringen flyttas, bor spelaren rikta in klubban mot nagot fast féremal (t ex en
flack pa green eller ett sprinklerhuvud) for att sakerstélla att nar bollen aterplaceras, kan atgarderna
goras omvant och bollen aterplaceras pa punkten fran vilken den Iyfts. (Ny)

15.3a/1 — Regelbrott for att lamna kvar en hjalpande boll pa plats kraver inte kannedom om
regeln

Enligt Regel 15.3a, om tva eller flera spelare i slagspel kommer 6verens om att Iamna kvar en boll pa
plats pa green for att hjalpa nagon spelare, och slaget slas med den hjélpande bollen lamnad kvar pa
plats, far varje spelare som gjorde 6verenskommelsen tva slags plikt. Ett brott mot Regel 15.3a beror
inte pa om nagon av spelarna kande till att en sadan dverenskommelse inte ar tillaten.

Till exempel, innan en spelare i slagspel spelar fran precis utanfor green, ber spelaren en annan spelare
att lamna kvar sin boll som ligger nara halet for att kunna anviinda den som en “backstop”. Utan att
veta att detta inte &r tillatet, gar den andre spelaren med pa att lamna sin boll vid halet for att hjalpa
den andre spelaren. Efter att slaget slagits med bollen pa plats, far bada spelarna plikten enligt Regel
15.3a.

Samma resultat skulle det bli om spelaren vars boll var nara halet erbjod sig att Iamna kvar bollen i
spel for att hjalpa den andra spelaren, och den andra spelaren accepterade erbjudandet och sedan
spelade.

Om spelarna vet att de inte ar tillatna att gora en sadan 6verenskommelse men &nda gor det, ar bada
diskvalificerade enligt Regel 1.3b(1) for att avsiktligt asidosatta Regel 15.3a.

15.3a/2 — Spelare har ratt att Idmna kvar en hjéalpande boll i matchspel

I matchspel far en spelare ga med pa att Iamna kvar sin boll pa plats for att hjalpa motspelaren
eftersom resultatet av en eventuell férdel som skulle kunna uppsta genom 6verenskommelsen bara
paverkar deras match.



Regel 16.1 Klargdranden: Onormala banférhallanden (inklusive oflyttbara tillverkade foremal)

16.1/1 — Lattnad fran onormalt banférhallande kan ge battre eller samre férhallanden

Om en spelare far battre férhallanden som paverkar slaget nar spelaren tar lattnad enligt Regel 16.1, ar
det spelarens goda tur. Det finns ingenting i Regel 16.1 som kraver att spelaren ska bibehalla identiska
forhallanden efter att lattnad tas.

Till exempel, nar spelaren tar lattnad fran ett sprinklerhuvud (oflyttbart tillverkat foremal) i ruffen,
skulle spelarens narmaste punkt for fullstandig lattnad kunna vara belagen pa fairway. Om detta gor
att spelaren skulle kunna droppa en boll pa fairway, sa ar detta tillatet.

| vissa situationer kan forhallandena vara mindre fordelaktiga for spelaren efter att lattnad tagits
jamfort med forhallandena innan lattnad tas, t ex nar narmaste punkten for fullstandig lattnad ar i ett
omrade med klippblock.

16.1/2 — Om det finns stérande inverkan av ett andra onormalt banférhallande efter att
fullstandig lattnad tagits fran det forsta forhallandet, far ytterligare lattnad tas

Om en spelare har stérande inverkan av ett andra onormalt banforhallande efter att ha tagit fullstandig
lattnad fran ett onormalt banforhallande, ar den andra situationen en ny situation och spelaren far ta
lattnad igen enligt Regel 16.1.

Till exempel, pa spelfaltet, finns det tva omraden med tillfalligt vatten som ar tatt intill varandra och
spelaren har storande inverkan av ett omrade men inte av det andra. Spelaren tar lattnad enligt Regel
16.1 och bollen stannar inom lattnadsomradet pa en punkt dar det inte langre ar storande inverkan av
det forsta omradet med tillfalligt vatten, men det ar stérande inverkan av det andra omradet.

Spelaren far spela bollen som den ligger eller ta lattnad fran det andra omradet enligt Regel 16.1.
Samma utfall galler om det finns storande inverkan av nagot annat onormalt banférhallande.

16.1/3 — Spelare kan valja att ta lattnad fran vilket som helst av
forhallandena nar det finns stdrande inverkan av tva forhallanden

Det finns situationer déar en spelare kan ha stérande inverkan av tva férhallanden samtidigt, och i dessa
situationer kan spelaren vilja att ta lattnad fran vilket som helst av férhallandena. Om det, efter att ha
tagit lattnad fran ett forhallande, finns storande inverkan fran det andra forhallandet, far spelaren sedan
ta lattnad fran det andra forhallandet.

Nagra exempel pa detta innefattar:

o Pa spelfaltet ger ett oflyttbart tillverkat foremal stérande inverkan pa omradet for spelarens
avsedda sving, och spelarens boll ligger inom ett omrade som definierats som mark under
arbete.

Spelaren skulle forst kunna far forst ta lattnad fran det tillverkade foremalet enligt Regel 16.1,
droppa bollen i mark under arbete om detta ar en del av lattnadsomradet, och sedan kunna
valja ha mojlighet att spela bollen som den ligger i mark under arbete eller ta lattnad enligt
Regel 16.1b.




Omvant, far spelaren forst ta lattnad fran mark under arbete och sedan, om det fortfarande ar
storande inverkan av det tillverkade foremalet, ta lattnad fran det tillverkade foremalet.

e Enspelares boll &r pluggad pa spelfaltet i mark under arbete. Spelaren kan vélja att ta lattnad
enligt Regel 16.1 for stdrande inverkan av mark under arbete eller enligt Regel 16.3 for
pluggad boll.

Men i sddana situationer, far spelaren inte i en enda procedur samtidigt ta lattnad fran tva forhallanden
genom att droppa en boll i ett enda lattnadsomrade som bestamts av en kombinerad narmaste punkt
for fullstandig lattnad fran bada forhallandena, utom i situationen dar spelaren efter att ha tagit lattnad
fran stérande inverkan fran bada forhallandena i stort sett ar tillbaka dér spelaren borjade.

16.1/4 — Hur lattnad tas nar en boll ligger pa en upphojd del av ett oflyttbart tillverkat foremal

Nér en boll ligger pa en upphojd del av ett oflyttbart tillverkat foremal, & narmaste punkten for
fullstandig lattnad pa marken under det tillverkade féremalet. Detta for att gora det lattare att faststélla
narmaste punkten for fullstandig lattnad och for att undvika att den skulle vara belagen pa grenen pa
ett narbeldget trad.

Till exempel, en boll stannar pa spelfaltet pa en upphojd del av ett oflyttbart tillverkat foremal, t ex en
gangvag eller en bro 6ver en djup svacka.

Om spelaren véljer att ta lattnad i denna situation tas ingen hansyn till vertikalt avstand, och narmaste
punkten for fullstandig lattnad ar punkten (Punkt X) pa marken direkt under dar bollen ligger pa det
tillverkade foremalet, under forutsattning att spelaren inte har stérande inverkan, som det definieras i
Regel 16.1a, vid denna punkt. Spelaren far ta lattnad enligt Regel 16.1b genom att droppa en boll
inom lattnadsomradet som bestamts genom att anvanda Punkt X som referenspunkt.

Om det finns stérande inverkan fran nagon del av det tillverkade foremalet (t ex en stodstolpe) for en
boll som ligger vid Punkt X, far spelaren sedan ta lattnad enligt Regel 16.1b genom att anvanda Punkt
X som bollens punkt for att hitta ndrmaste punkten for fullstandig lattnad.

Se Klargdrande 16.1/5 for nér en boll ligger under markytan och har stérande inverkan av ett oflyttbart
tillverkat foremal.

16.1/5 — Hur narmaste punkten for fullstandig lattnad bestdms nar en boll &r under markytan i
ett onormalt banférhallande

Proceduren for nar en boll ligger under markytan i ett onormalt banférhallande (t ex en tunnel) ar
annorlunda &n nar det ar upphoijt. | ett sadant fall maste hansyn tas till vertikalt och horisontellt
avstand ndr narmaste punkten for fullstandig lattnad bestams. I en del fall kan narmaste punkten for
fullstandig lattnad vara vid ingangen till tunneln, och i andra fall kan den vara pa marken direkt Gver
dar bollen ligger i tunneln.

Se Klargorande 16.1/4 for nar en boll ligger pa en upphdjd del av ett oflyttbart tillverkat féremal.

16.1/6 — Spelare far avvakta med att bestamma narmaste punkten for fullstandig lattnad nar en
boll ror sig i vatten

Nér en boll ror sig i tillfalligt vatten, oavsett om en spelare véljer att lyfta bollen som ror sig eller byta
in en annan boll nar lattnad tas enligt Regel 16.1, har spelaren rétt att Iata bollen rora sig till en béttre



punkt innan narmaste punkten for fullstandig lattnad bestams, sa lange som spelaren inte orimligt
fordrojer spelet (Undantag 3 till Regel 10.1d och Regel 5.6a).

Till exempel, en spelares boll ror sig i tillfalligt vatten tvars dver fairway. Spelaren kommer fram till
bollen nar den &r vid punkt A och inser att nar den kommer till punkt B, vilken &r nagra meter bort,
kommer spelarens narmaste punkt for fullstandig lattnad att vara i ett mycket béattre 1age, &n vad som
skulle vara fallet om lattnad tas fran punkt A.

Sa lange som spelaren inte orimligt fordrojer spelet (Regel 5.6a), far spelaren droja med starten pa
lattnadsproceduren tills bollen nar punkt B.

16.1a(3)/1 — Tillverkat foremal som ger stérande inverkan pa ett onormalt slag utesluter inte att
en spelare far ta lattnad

I vissa situationer kan en spelare behdva ta en onormal sving, stans eller spelriktning nér spelaren
spelar sin boll for att anpassa sig till en given situation. Om det onormala slaget inte ar helt orimligt
enligt omstandigheterna, far spelaren ta lattnad utan plikt enligt Regel 16.1.

Till exempel, en hogerhant spelares boll pa spelfaltet ar sa nara ett foremal for banans grans pa halets
vanstra sida att spelaren maste sla ett véansterslag for att spela mot halet. Nar spelaren ska sla
vansterslaget inverkar ett oflyttbart tillverkat foremal stérande pa spelarens stans.

Spelaren har rétt till lattnad fran det oflyttbara tillverkade féremalet eftersom anvandningen av ett
vansterslag inte ar helt orimlig under dessa omstandigheter.

Efter att lattnadsproceduren for vansterslaget ar fardig, far spelaren sedan anvanda en normal
hogersving for nasta slag. Om det tillverkade foremalet ger stérande inverkan pa hogerslaget, far
spelaren ta lattnad for hdgerslaget enligt Regel 16.1b eller spela bollen som den ligger.

16.1a(3)/2 — Spelare far inte anvanda ett uppenbart orimligt slag for att fa lattnad fran
forhallande

En spelare far inte anvanda ett uppenbart orimligt slag for att fa lattnad fran ett onormalt
banférhallande. Om spelarens slag ar uppenbart orimligt under de givna omstandigheterna, ar lattnad
enligt Regel 16.1 inte tillaten, och spelaren maste antingen spela bollen som den ligger eller ta lattnad
for ospelbar boll.

Till exempel, en hdgerspelares boll ligger pa spelfaltet i ett daligt lage. Ett narbelaget oflyttbart
tillverkat foremal skulle inte inverka pa spelarens normala hdgerslag, men skulle inverka pa ett
vansterslag. Spelaren sager att nasta slag ska spelaren sla med ett vansterslag och tror att Regel 16.1
da tillater lattnad, eftersom det tillverkade foremalet skulle inverka pa ett sadant slag.

Men eftersom det enda skalet for spelaren att anvanda ett vansterslag ar att komma undan ett daligt
lage genom att ta lattnad, ar anvandningen av vansterslaget uppenbart orimlig och spelaren tillats inte
ta lattnad enligt Regel 16.1b (Regel 16.1b (3)).

Samma principer skulle gélla for anvandningen av en uppenbart orimlig stans, spelriktning eller vald
klubba.

16.1a(3)/3 — Tillampningen av Regel 16.1a(3) nar en boll ligger under marken i ett hal gravt av
djur



Nér det ska t avgoras om lattnad enligt Regel 16.1b(3) inte ska tillatas for en boll som ligger under
markytan i ett hal gravt av djur, tas beslutet baserat pa det 1age som bollen skulle ha vid halets ingang
istallet for bollens position under marken i halet.

Till exempel, en spelares boll pa spelfaltet stannar under marken i ett hal gravt av djur. En stor buske
ar precis intill halet och stracker sig 6ver ingangen till halet gréavt av djur.

Omradets beskaffenhet runt ingangen till halet gravt av djur ar sadant att om halet gravt av djur inte
fanns dar, skulle det vara uppenbart orimligt for spelaren att sla ett slag pa bollen (pa grund av busken
som hanger dver). | en sadan situation far spelaren inte ta lattnad enligt regel 16.1b. Spelaren maste
spela bollen som den ligger eller fortsatta enligt Regel 19 (Ospelbar boll).

Om bollen ligger i ett hal gravt av djur men inte &r under marken, anvénds bollens punkt for att avgora
om det ar uppenbart orimligt att spela bollen och om Regel 16.1a(3) géller. Om Regel 16.1a(3) inte
géller, far spelaren ta lattnad utan plikt enligt regel 16.1b. Samma principer skulle gélla for en boll
som ar under marken i ett oflyttbart tillverkat foremal.

16.1b/1 — Lattnadsprocedur nar en boll ligger under marken i ett onormalt banférhallande

Nar en boll gar in i ett onormalt banférhallande och stannar under markytan (och Regel 16.1a(3) inte
galler), beror den lattnadsprocedur som galler pa om bollen ligger pa spelfaltet (Regel 16.1b), i en
bunker (Regel 16.1c), i ett pliktomrade (Regel 17.1c) eller ar out of bounds (Regel 18.2b).

Exempel pa om lattnad kan fas och hur lattnad ska tas &r som foljer:

e Enboll garini ett hal gjort av djur genom en ingang som &r i en bunker vid green och hittas i
vila under green. Eftersom bollen inte ar i bunkern eller pa green, tas lattnad enligt Regel
16.1b for en boll pa spelfaltet. Punkten dar bollen ligger i halet gjort av djur anvands for att
faststalla narmaste punkten for fullstandig lattnad och lattnadsomradet maste vara pa
spelféltet.

e Enboll gar ini ett hal gjort av djur genom en ingang som &r pa en punkt som ar out of
bounds. En del av halet ar innanfér banans grans och pa spelféltet. Bollen hittas i vila innanfor
banans grans, under markytan och pa spelfaltet. Lattnad tas enligt Regel 16.1b for en boll pa
spelfaltet. Punkten dér bollen ligger i halet gjort av djur anvands for att faststalla narmaste
punkten for fullstandig lattnad och lattnadsomradet maste vara pa spelfaltet.

e Enboll garini ett hal gjort av djur genom en ingang som &r pa spelféltet men bara nagra
decimeter fran ett out of bounds-staket. Halet gjort av djur sluttar brant ned under staketet, sa
att bollen hittas i vila utanfor banans grans. Eftersom bollen ar out of bounds, maste spelaren
ta lattnad med slag och distans genom att lagga till ett pliktslag och spela en boll fran dar det
foregaende slaget slogs (Regel 18.2b).

e Enboll kan ha gatt in i ett hal gjort av djur genom en ingang som &r pa spelfaltet, men det &r
inte kant eller sa gott som sékert att bollen som inte hittats &r i det onormala banforhallandet.
| denna situation &r bollen forlorad och spelaren maste ta lattnad med slag och distans genom
att lagga till ett pliktslag och spela en boll fran dar det foregaende slaget slogs (Regel 18.2b).



16.1c/1 — Spelare tar storsta mojliga lattnad; Bestammer sig sedan for att ta lattnad pa
flagglinjen

Om spelaren tar storsta mojliga lattnad, har spelaren fortfarande stérande inverkan fran det onormala
banférhallandet och kan ta ytterligare lattnad genom att anvanda proceduren for lattnad pa flagglinjen
med ett pliktslag. Om spelaren bestammer sig for att gora detta, &r referenspunkten for lattnad pa
flagglinjen dar bollen stannade efter att ha tagit storsta mojliga lattnad.

16.1c/2 — Efter att ha lyft bollen far spelaren andra lattnadsalternativ innan en boll satts i spel
Om en spelare lyfter sin boll for att ta lattnad enligt Regel 16.1c, &r spelaren inte bunden till det
avsedda lattnadsalternativet enligt Regel 16.1c forran den ursprungliga bollen satts i spel eller en
annan boll bytts in enligt det alternativet.

Till exempel, en spelare viljer att ta lattnad fran tillfalligt vatten i en bunker och lyfter bollen med
avsikt att ta lattnad utan plikt i bunkern (Regel 16.1c(1)). Spelaren inser da att dar reglerna kraver att
bollen ska droppas i bunkern kommer att resultera i ett mycket svart slag.

Efter att ha lyft bollen, men innan en boll sétts i spel, kan spelaren vilja endera av de tva alternativen i
regeln trots att den ursprungliga avsikten var att ta lattnad enligt regel 16.1c(1).

Regel 16.3 Klargdéranden: Pluggad boll

16.3a(2)/1 — Avgora om boll &r pluggad i sitt eget nedslagsmarke
Det maste vara rimligt att dra slutsatsen att bollen &r i sitt eget nedslagsmarke for att spelaren ska fa ta
lattnad enligt Regel 16.3b.

Ett exempel pa nar det ar rimligt att dra slutsatsen att bollen stannat i sitt eget nedslagsmarke, &r nar en
spelares inspel landar pa mjuk mark pa spelfaltet precis kort om green. Spelaren ser bollen studsa
framat och sedan spinna tillbaka. Nar spelaren kommer fram till bollen, ser spelaren att den ar pluggad
i det enda nedslagsmarket som finns i omradet. Eftersom det ar rimligt att dra slutsatsen att bollen
spunnit tillbaka ner i sitt eget nedslagsmarke, far spelaren ta lattnad enligt Regel 16.3b.

Men om en spelares utslag landar pa fairway och bollen studsar 6ver en kulle till ett lage dar den inte
kunde ses fran tee men hittas i ett nedslagsmarke, ar det inte rimligt att dra slutsatsen att bollen &r
pluggad i sitt eget nedslagsmarke och spelaren har inte ratt att ta lattnad enligt Regel 16.3b.

16.3b/1 — Ta lattnad for pluggad boll nar punkt omedelbart bakom boll inte ar pa spelfaltet

Nar en spelare har ratt att ta lattnad for en boll pluggad pa spelfaltet, finns det situationer nar punkten
omedelbart bakom dar bollen ar pluggad inte ar pa spelfaltet.

Nar detta intraffar, kraver lattnadsproceduren att spelaren hittar den narmaste punkten pa spelfaltet
som inte ar narmare halet an punkten omedelbart bakom dar bollen pluggades, och denna punkt blir
referenspunkt for att faststalla ett lattnadsomrade enligt Regel 16.3b.

Medan denna punkt i normala fall & mycket ndra punkten dér bollen pluggades, skulle den kunna vara
en bit bort (t ex nar en boll pluggas precis utanfor ett pliktomrade skulle spelaren behéva ga en bit till
hoger eller vanster, baserat pa pliktomradets form, for att hitta en punkt pa spelfaltet som inte &r
narmare halet).

Denna procedur tillampas ocksa nar en boll &r innanfor banans grans men pluggas precis intill gransen
for out of bounds eller nér den pluggas i vaggen eller sidan omedelbart ovanfér en bunker. (Ny)



Regel 17.1a Klargdranden: Alternativ for en boll i ett pliktomrade

17.1a/1 - Boll forlorad antingen i ett pliktomrade eller i ett onormalt banforhallande som
gransar till ett pliktomrade

Om en spelares boll inte hittas i ett omrade dar det finns ett pliktomrade och ett angransande onormalt
banforhallande, maste spelaren anvanda rimlig bedémning (Regel 1.3b(2)) nar bollens lage bestams.
Om det efter att en rimlig bedomning har gjorts, ar ként eller sa gott som sakert att bollen har blivit
liggande i ett av dessa omraden men bada ar lika troliga, maste spelaren ta lattnad med plikt enligt
Regel 17.

17.1d(3)/1 — Spelaren far méata 6ver pliktomrade nar lattnad tas i sidled

Nér lattnad i sidled tas dar bollen senast skar gransen till ett smalt, r6tt pliktomrade, kan det vara
mojligt for spelaren att méata de tva klubblangderna fran referenspunkten tvars 6ver pliktomradet nar
lattnadsomradets storlek bestams. Men ingen del av pliktomradet inom de tva klubblangderna matt
fran referenspunkten ar en del av lattnadsomradet.

17.1d(3)/2 — Spelare droppar boll grundat pa bedémning av var bollen senast skar pliktomradets
grans och som visar sig vara fel punkt

Om punkten dar en boll senast skar gransen till ett pliktomrade inte &r kdnd, maste en spelare anvanda
sin rimliga bedémning for att bestdmma referenspunkten.

Enligt Regel 1.3b(2) kommer spelarens rimliga bedémning att godtas &ven om referenspunkten visar
sig vara fel. Men det finns situationer ndr det, innan spelaren har slagit ett slag, blir ként att
referenspunkten ar fel och detta misstag maste réttas till.

Till exempel, i slagspel &r det kant eller sa gott som sékert att spelarens boll ar i ett rétt pliktomrade.
Spelaren uppskattar, efter att ha radfragat de andra spelarna i gruppen, var bollen senast skar
pliktomradets grans. Spelaren tar lattnad i sidled och droppar en boll i lattnadsomradet baserat pa den
referenspunkten.

Men innan spelaren slar ett slag mot den droppade bollen, hittar en av spelarna i gruppen spelarens
ursprungliga boll inne i pliktomradet i ett lage som visar att bollen senast skar pliktomradets grans
ungefar 20 meter narmare halet an den referenspunkt som spelaren hade uppskattat.

Eftersom denna information blev kand innan spelaren slog ett slag pa den droppade bollen, maste
spelaren rétta till misstaget enligt Regel 14.5 (Rétta till misstag som gjorts vid inbyte, aterplacering,
droppning eller placering av en boll). Nar detta gors maste spelaren fortsatta enligt Regel 17.1d eller
17.2a med avseende pa den korrekta referenspunkten och far anvanda valfritt lattnadsalternativ enligt
den géllande regeln (se Regel 14.5b(2)).

Regel 17.2 Klargéranden: Alternativ efter att en boll spelats fran ett pliktomréde

17.2b/1 — Exempel pa lattnadsalternativ som tillats enligt Regel 17.2b

I diagrammet spelar en spelare fran tee och bollen blir liggande i det réda pliktomradet vid punkt A.
Spelaren véljer att spela fran pliktomradet till punkt B, som ar out of bounds.



Spelaren far ta lattnad med slag och distans enligt Regel 18.2b genom att anvanda punkt A som
referenspunkten for lattnadsomradet och kommer att spela sitt 4:e slag.

Om spelaren tar lattnad med slag och distans genom att droppa en boll i pliktomradet och sedan
bestammer sig for att inte spela den droppade bollen fran dar den stannade:

o Far spelaren ta lattnad pa flagglinjen var som helst pa den prickade linjen X-Y utanfor
pliktomradet enligt Regel 17.1d(2), ta lattnad i sidled genom att anvanda punkt X som
referenspunkt enligt Regel 17.1d(3), eller spela en boll fran dar det senaste slaget utanfor
pliktomradet slogs (i detta fallet fran tee) enligt Regel 17.2a(2).

e Om spelaren véljer ndgot av dessa tre alternativ, far spelaren ett ytterligare pliktslag, for totalt
tva pliktslag: ett slag for att ta lattnad med slag och distans plus ett slag for att ta lattnad pa
flagglinjen, ta lattnad i sidled eller for att spela en boll fran dér det senaste slaget utanfor
pliktomradet slogs (i detta fallet fran tee). Alltsa kommer spelaren att spela sitt 5:e slag under
nagot av dessa alternativ.

Spelarens har ocksa alternativet att ta lattnad utanfor pliktomradet utan att forst droppa en boll i
pliktomradet, men kommer fortfarande att fa totalt tva pliktslag for att gora detta.

Regel 18.1 Klargdranden: Lattnad med plikt enligt slag och distans tillats ndr som helst

18.1/1 — Peggad boll far lyftas nar den ursprungliga bollen hittas inom tre minuters soktid
Nér det spelas igen fran tee, &r en boll som placerats, droppats eller peggats pa tee inte i spel forran
spelaren slar ett slag mot den (definition av i spel och Regel 6.2).

Till exempel, en spelare spelar fran tee, letar en kort stund efter sin boll och gar sedan tillbaka och
peggar en annan boll. Innan spelaren spelar den peggade bollen, och inom tre minuters soktiden, hittas
den ursprungliga bollen. Spelaren far dverge den peggade bollen och fortsétta med den ursprungliga
bollen utan plikt, men far ocksa fortsatta enligt slag och distans genom att spela fran tee.

Men om spelaren hade spelat fran spelféltet och sedan droppat en annan boll for att ta lattnad med slag
och distans, skulle resultatet ha blivit annorlunda pa sa satt att spelaren maste fortsatta med den
droppade bollen med plikt enligt slag och distans. Om spelaren fortsatte med den ursprungliga bollen i
detta fallet, skulle spelaren spela fel boll.

18.1/2 — Plikt kan inte undvikas genom att spela enligt slag och distans
Om en spelare lyfter sin boll nar detta inte &r tillatet, kan spelaren inte undvika ett slags plikt enligt
Regel 9.4b genom att bestdmma sig for att spela enligt slag och distans.

Till exempel, en spelares utslag stannar i ett omrade med trad. Spelaren tar upp en boll i tron att det ar
en bortslagen boll, men upptacker att bollen var bollen i spel. Spelaren bestammer sig da for att spela
enligt slag och distans.

Spelaren far ett pliktslag enligt Regel 9.4b utéver plikten for slag och distans enligt Regel 18.1,
eftersom ndr bollen lyftes hade spelaren inte rétt att lyfta den och hade inte for avsikt att spela enligt
slag och distans. Spelarens nésta slag blir det fjarde.



Regel 18.2 Klargoranden: Boll forlorad eller out of bounds: Lattnad med slag och distans maste

tas

18.2a(1)/1 — Tillaten tid for att leta nar letandet tillfalligt avbryts
En spelare har rétt att leta efter sin boll i tre minuter innan den blir férlorad. Men det finns situationer
nér “klockan stannar” och sédan tid rdknas inte in i spelarens tre minuter.

De f6ljande exemplen visar hur tiden ska rdknas nar ett letande tillfalligt avbryts:

I slagspel letar en spelare efter sin boll i en minut och hittar en boll. Spelaren antar att det ar
spelarens boll, tar 30 sekunder pa sig for att bestimma hur slaget ska slas, véljer en klubba,
och spelar bollen. Spelaren upptacker sedan att det &r fel boll.

Nér spelaren atervander till omradet dar den ursprungliga bollen troligen skulle finnas och
aterupptar letandet, har spelaren ytterligare tva minuter pa sig for att leta. Tiden for att leta
stannade néar spelaren fann fel boll och slutade leta.

En spelare har letat efter sin boll i tva minuter nar spelet avbryts av Kom/TI. Spelaren fortsatter
att leta. Nar tre minuter har gatt fran nar spelaren borjade att leta, ar bollen forlorad dven om
soktiden pa tre minuter 16per ut under tiden som spelet ar avbrutet.

En spelare har letat efter sin boll i en minut nér spelet avbryts. Spelaren fortsétter att leta i en
minut till och slutar sedan att leta for att ta skydd. Nar spelaren atervander till banan for att
ateruppta spelet, har spelaren ratt att leta efter bollen i en minut till &ven om spelet inte
aterupptagits.

En spelare hittar och identifierar sin boll i hog ruff efter tva minuters letande. Spelaren lamnar
omradet for att hamta en klubba. Nér spelaren atervander kan bollen inte hittas. Spelaren har
en minut pa sig for att leta innan bollen &r forlorad. Soktiden pa tre minuter stoppades nar
bollen forst hittades.

En spelare letar efter sin boll i tva minuter, och gar sedan at sidan for att lata den efterfoljande
gruppen spela igenom. Soktiden stoppas nér letandet tillfalligt avbryts, och spelaren har rétt
till ytterligare en minuts letande.

En spelare letar efter sin boll, som troligen &r tackt av sand i en bunker. Spelaren ar oséker pa
vilka atgarder som spelaren har ratt att utfora for att férsoka hitta bollen, sa darfor stoppar
spelaren letandet efter en minut for att be en domare eller Kom/TL om ett domslut. Efter
ytterligare tva minuter, anlander en domare och ger spelaren ett domslut.

Nar spelaren aterupptar sokandet, har spelaren tva minuter pa sig for att hitta bollen.

18.2a(1)/2 — Caddie behover inte borja leta efter spelarens boll innan spelaren

En spelare kan instruera sin caddie att inte borja leta efter sin boll.

Till exempel, en spelare slar en lang drive ut i hog ruff och en annan spelare slar en kort drive ut i hég
ruff. Spelarens caddie bérjar ga i forvag mot platsen dar spelarens boll skulle kunna vara for att borja



letandet. Alla andra, inklusive spelaren, gar mot platsen dér den andre spelarens boll skulle kunna vara
for att leta efter den spelarens boll.

Spelaren kan sdga till sin caddie att leta efter den andre spelarens boll och skjuta upp letandet efter
spelarens boll tills alla kan hjélpa till.

18.2a(1)/3 — Inneborden av ”rimlig tid att gora det” nir boll identifieras

Regel 18.2a(1) sager att en spelare snarast maste forsoka identifiera en boll som hittas, nar det ar
troligt att den hittade bollen kan vara spelarens boll. Och nér detta gors, har spelaren rétt till rimlig tid
for att identifiera den.

Men sa lange som spelarens boll har hittats men inte identifierats under soktiden pa tre minuter, har
spelaren aterstoden av dessa tre minuter pa sig for att identifiera den. Men nar en boll hittas nara slutet
pa soktiden pa tre minuter, ar det rimligt att tillata spelaren upp till en minut for att identifiera bollen.

Till exempel, en spelare hittar en boll i ett trad 2 minuter och 30 sekunder efter att letandet borjade
men kan inte direkt identifiera den som sin. | detta fallet &r det rimligt att ge spelaren en minut for att
forsoka identifiera bollen, vilket innebdr att om spelaren kan identifiera den inom 3 minuter och 30
sekunder efter att letandet borjade, ar bollen inte forlorad. Men om spelaren upptécker att det inte &r
spelarens boll efter att soktiden pa tre minuter har gatt ut, &r spelarens boll nu férlorad och spelaren
har ingen ytterligare tid att leta.

Pa samma sétt, nar en boll hittas néra slutet pa soktiden pa tre minuter men spelaren inte befinner sig
dar bollen hittas, ger Regel 18.2a(1) ocksa spelaren en rimlig tid att komma fram till platsen dar bollen
ar, och ndr spelaren ar dar, ar det rimligt att ge spelaren upp till en minut for att identifiera den. (Ny)
18.2a(2)/1 — Boll flyttad out of bounds av rinnande vatten

Om rinnande vatten (antingen tillfalligt vatten eller vatten i ett pliktomrade) forflyttar en boll out of
bounds, maste spelaren ta lattnad med slag och distans (Regel 18.2b). Vatten &r en naturkraft, och inte
nagot utomstaende, och darfor galler inte Regel 9.6.

Regel 18.3 Klargdranden: Provisorisk boll

18.3a/1 — Nér spelare far spela provisorisk boll
Nér en spelare avgdr om spelaren har ratt att spela en provisorisk boll, beaktas endast den information
som &r kand for spelaren vid den tidpunkten.

Exempel pa nér en provisorisk boll far spelas innefattar:

o Den ursprungliga bollen skulle kunna vara i ett pliktomrade, men skulle ocksa kunna vara
forlorad utanfor ett pliktomrade eller vara out of bounds.

e En spelare tror att den ursprungliga bollen stannade pa spelféltet och att den skulle kunna vara
forlorad. Om den senare hittas i ett pliktomrade inom soktiden pa tre minuter, maste spelaren
6verge den provisoriska bollen.

18.3a/2 — Spela provisorisk boll efter att letande har paborjats ar tillatet
En spelare far spela en provisorisk boll for en boll som skulle kunna vara forlorad fram till den
tidpunkt da soktiden pa tre minuter har gatt ut.



Till exempel, om en spelare kan atervanda till punkten for spelarens foregaende slag och spela en
provisorisk boll innan soktiden pa tre minuter har gatt ut, far spelaren gora det.

Om spelaren spelar den provisoriska bollen och den ursprungliga bollen hittas inom soktiden pa tre
minuter, maste spelaren fortsatta spela med den ursprungliga bollen.

18.3a/3 — Varje boll ar endast relaterad till foregaende boll nar den spelas fran samma punkt
Nar en spelare spelar flera bollar fran samma punkt, ar varje boll endast relaterad till den foregaende
bollen som spelats.

Till exempel, en spelare spelar en provisorisk boll da spelaren tror att spelarens utslag skulle kunna
vara forlorad eller out of bounds. Den provisoriska bollen slas i samma riktning som den ursprungliga
bollen, och utan nagot meddelande spelar spelaren en annan boll fran tee. Denna boll stannar pa
fairway.

Om den ursprungliga bollen inte &r forlorad eller out of bounds, maste spelaren fortsatta med den
ursprungliga bollen utan plikt.

Men om den ursprungliga bollen &r forlorad eller out of bounds, maste spelaren fortsatta spel med den
tredje bollen som spelades fran tee, eftersom den spelades utan nagot meddelande. Dérfor var den
tredje bollen en inbytt boll fér den provisoriska bollen med plikt enligt slag och distans (Regel 18.1),
oberoende av den provisoriska bollens lage. Spelaren har nu slagit 5 slag (inklusive pliktslag) med den
tredje bollen som spelades fran tee.

18.3b/1 — Uttalande som tydligt anger” att en provisorisk boll ska spelas
Nar det spelas en provisorisk boll ar det bast om spelaren anvénder ordet ”provisorisk”™ i sitt uttalande.
Men andra uttalanden som klargdr att spelarens avsikt &r att spela en provisorisk boll &r godkénda.

Exempel pa uttalanden som klart anger att spelaren ska spela en provisorisk boll innefattar:

e Jag ska spela en boll enligt Regel 18.3.”
e Jag ska spela en annan bara i fall att.”

Exempel pa uttalanden som inte klart anger att spelaren ska spela en provisorisk boll, och som innebar
att spelaren kommer att sétta en boll i spel med slag och distans innefattar:

e ”Jagskaladda om.”
e Jagspelar en till.”

18.3¢(1)/1 — Atgérder som vidtas med provisorisk boll &r en fortsattning med provisorisk boll
Att vidta atgarder andra an ett slag med en provisorisk boll, t ex att droppa, placera eller byta in en
annan boll narmare halet an dar den ursprungliga bollen uppskattas vara, ér inte att “spela” den
provisoriska bollen och gor inte att bollen forlorar sin status som provisorisk boll.

Till exempel, en spelares utslag kan vara forlorat 175 meter fran halet, sa spelaren spelar en
provisorisk boll. Efter att ha letat en kort stund efter den ursprungliga bollen, gar spelaren framat for
att spela den provisoriska bollen som &r i en buske 150 meter fran halet. Spelaren bestammer att den
provisoriska bollen &r ospelbar och droppar den enligt Regel 19.2c. Innan spelaren spelar den
droppade bollen, hittas spelarens ursprungliga boll av en askadare inom tre minuter fran nar spelaren
borjade leta.



| detta fallet forblev den ursprungliga bollen i spel darfor att den hittades inom tre minuter fran det
letandet borjade, och spelaren hade inte slagit ett slag med den provisoriska bollen fran en punkt
narmare halet an dar den ursprungliga bollen uppskattades vara.

18.3¢c(2)/1 — Uppskattad punkt fér den ursprungliga bollen anvands for att bestémma vilken boll
som &r i spel

Regel 18.3¢(2) anvinder punkten dir spelaren beddmer” att den ursprungliga bollen &r, nér det
bestams om den provisoriska bollen har spelats fran narmare halet an den punkten, och om den
ursprungliga eller den provisoriska bollen ar i spel. Den uppskattade punkten &r inte déar den
ursprungliga bollen befinner sig om den hittas. Utan det &r den punkt som spelaren rimligen tror eller
uppskattar att bollen befinner sig pa.

Exempel pa att bestamma vilken boll som &r i spel innefattar:

o En spelare, som tror att spelarens boll skulle kunna vara férlorad, eller out of bounds, spelar
en provisorisk boll som inte stannar narmare halet an den ursprungliga bollens uppskattade
punkt. Spelaren hittar en boll och spelar den, i tron att det var spelarens ursprungliga boll.
Spelaren upptacker sedan att bollen som spelades var den provisoriska bollen.

| detta fallet spelades inte den provisoriska bollen fran en punkt narmare halet an den
ursprungliga bollens uppskattade punkt. Darfor far spelaren ateruppta letandet efter den
ursprungliga bollen. Om den ursprungliga bollen hittas inom tre minuter fran det att letandet
borjade, forblir den bollen i spel och spelaren maste dverge den provisoriska bollen. Om den
soktiden pa tre minuter gar ut innan den ursprungliga bollen hittas, &r den provisoriska bollen
bollen i spel.

e En spelare som tror att utslaget fran tee skulle kunna vara forlorat, eller vara bortom en vag
definierad som out of bounds, spelar en provisorisk boll. Spelaren letar en kort stund efter den
ursprungliga bollen men hittar den inte. Spelaren gar framat och spelar den provisoriska
bollen fran en punkt narmare halet an dar den ursprungliga bollen uppskattades vara. Sedan
gar spelaren framat och hittar den ursprungliga bollen innanfér banans grans. Den maste ha
studsat langs vagen och sedan kommit tillbaka innanfor banans gréns, eftersom den hittades
mycket langre fram &n vad som forvéantades.

| detta fallet blir den provisoriska bollen bollen i spel nar den spelades fran en punkt narmare
halet an var den ursprungliga bollen uppskattades vara. Den ursprungliga bollen ar inte langre
i spel och maste Gverges.

18.3¢(2)/2 — Motspelare eller annan spelare far leta efter spelarens boll trots spelarens begaran
om motsatsen

Aven om en spelare foredrar att fortsatta att spela halet med en provisorisk boll utan att leta efter den
ursprungliga bollen, far motspelaren eller nagon annan spelare i slagspel leta efter spelarens
ursprungliga boll sa lange som det inte orimligt fordrojer spelet. Om spelarens ursprungliga boll hittas
medan den fortfarande &r i spel, maste spelaren éverge den provisoriska bollen (Regel 18.3¢(3)).

Till exempel, pa ett par 3 hal gar en spelares utslag in i tat skog, och spelaren spelar en provisorisk boll
som stannar nara halet. Med tanke pa detta resultat vill inte spelaren hitta den ursprungliga bollen och

gar direkt mot den provisoriska bollen for att fortsatta spel med den. Spelarens motspelare eller nagon

annan spelare i slagspel tror att det skulle vara till fordel for dem om den ursprungliga bollen hittades,

sa de borjar leta efter den.



Om den ursprungliga bollen hittas innan spelaren slar ett slag till med den provisoriska bollen, maste
spelaren éverge den provisoriska bollen och fortsédtta med den ursprungliga bollen. Men om spelaren
slar ett slag till med den provisoriska bollen innan den ursprungliga bollen hittas, blir den bollen i spel
eftersom den var narmare halet an den ursprungliga bollens uppskattade punkt (Regel 18.3¢(2)).

I matchspel, om spelarens provisoriska boll ar narmare halet an motspelarens boll, kan motspelaren
aterkalla slaget och fa spelaren att spela i ratt ordning (Regel 6.4a). Men att aterkalla slaget skulle inte
andra pé den ursprungliga bollens status, vilken inte langre ar i spel.

18.3¢(2)/3 — Néar score med halad provisorisk boll blir scoren for halet

Sa lange som den ursprungliga bollen annu inte hittats inom banans granser, blir scoren med en
provisorisk boll som halats spelarens score for halet nar spelaren lyfter bollen fran halet, eftersom att
lyfta bollen fran halet i detta fallet ar detsamma som att sla ett slag.

Till exempel, pa ett korthal skulle spelare A:s utslag kunna vara forlorat, sa spelare A spelar en
provisorisk boll som gar i hal. Spelare A vill inte leta efter sin ursprungliga boll, men spelare B, som
ar spelare A:s motspelare eller nagon annan spelare i slagspel, gar for att leta efter den ursprungliga
bollen.

Om spelare B hittar spelare A:s ursprungliga boll innan spelare A lyfter den provisoriska bollen ur
halet, maste spelare A 6verge den provisoriska bollen och fortsatta med den ursprungliga bollen. Om
spelare A lyfter bollen ur halet innan spelare B hittar spelare A:s ursprungliga boll, ar spelare A:s
score for halet tre.

18.3c(2)/4 — Provisorisk boll som lyfts av spelaren blir senare bollen i spel

Om en spelare lyfter sin provisoriska boll nér detta inte ar tillatet enligt reglerna, och den provisoriska
bollen senare blir bollen i spel, maste spelaren lagga till ett pliktslag enligt Regel 9.4b (Plikt for att
lyfta eller rubba boll) och maste aterplacera bollen.

Till exempel, ndr spelaren tror att spelarens utslag i slagspel skulle kunna vara forlorat, spelar spelaren
en provisorisk boll. Spelaren hittar en boll som spelaren tror &r den ursprungliga bollen, slar ett slag pa
den, tar upp den provisoriska bollen och upptacker da att bollen som spelaren spelade inte var den
ursprungliga bollen, utan en fel boll. Spelaren aterupptar letandet efter den ursprungliga bollen men
kan inte hitta den inom soktiden pa tre minuter.

Eftersom den provisoriska bollen blev bollen i spel med plikten slag och distans, maste spelaren
aterplacera den bollen och far ett pliktslag enligt Regel 9.4b. Spelaren far ocksa tva pliktslag for spel
pa fel boll (Regel 6.3c). Spelarens nésta slag blir det sjunde.

Regel 19.2 Klargdranden: Lattnadsalternativ for ospelbar boll pé spelfaltet eller pé green

19.2/1 — Ingen garanti att en boll ska vara spelbar efter att ha tagit lattnad for ospelbar boll
Nar lattnad tas for ospelbar boll, maste en spelare acceptera resultatet &ven om det ar oférdelaktigt, t
ex nar en droppad boll stannar i sitt ursprungliga lage eller i ett annat daligt lage i lattnadsomradet:

o Efter att den droppade bollen stannat i lattnadsomradet, har spelaren en ny situation.



e Om spelaren bestdmmer att spelaren inte kan (eller inte vill) spela bollen som den nu ligger,
far spelaren pa nytt ta lattnad for ospelbar boll med ytterligare en plikt, och anvéanda vilket
som av lattnadsalternativen enligt Regel 19.

19.2/2 — Boll far droppas i vilket omrade som helst pa banan nar lattnad tas for ospelbar boll
En spelare far ta lattnad genom att droppa en boll i ett lattnadsomrade i vilket banomrade som helst
enligt lattnadsalternativen for ospelbar boll. Detta innefattar att ta lattnad fran spelfaltet och droppa
direkt i en bunker eller ett pliktomrade, pa green, i en spelférbudszon eller pa fel green.

Men om spelaren véljer att droppa i en spelférbudszon eller pa fel green, maste spelaren sedan
fortsatta att ta den lattnad som kravs enligt reglerna for spelférbudszonen eller fel green.

Pa samma satt, om spelaren valjer att droppa i ett pliktomrade och spelaren inte kan (eller inte vill)
spela bollen fran dar den nu ligger, ar det enda alternativet att ta ytterligare lattnad med plikt enligt
slag och distans genom att spela fran dar det foregaende slaget slogs, eftersom:

e Lattnad for ospelbar boll far inte tas igen, eftersom sadan lattnad inte ar tillaten nér en boll
ligger i ett pliktomrade.

o Lattnad fran pliktomradet genom att anvanda alternativet med lattnad pa flagglinjen eller
alternativet med lattnad i sidled far inte heller tas, eftersom bollen inte skar pliktomradets
grans innan den stannade, och darfor finns det ingen referenspunkt och inget satt att uppskatta
en referenspunkt for att ta sadan lattnad.

Nar lattnad med slag och distans tas, far spelaren ytterligare ett pliktslag (utdver det forsta pliktslaget
for att ha tagit Iattnad for ospelbar boll).

19.2/3 — Referenspunkten vid lattnad med slag och distans andras inte forran slag slas

Referenspunkten som anvands for att ta lattnad med slag och distans andras inte forran spelaren slar
ett slag till pa sin boll i spel, &ven om spelaren har droppat en boll enligt en regel.

Till exempel, en spelare tar lattnad for ospelbar boll och droppar en boll enligt alternativet med lattnad
pa flagglinjen eller alternativet med lattnad i sidled. Den droppade bollen stannar kvar inom
lattnadsomradet men rullar till ett lage som spelaren igen bestammer &r ospelbart.

Med ett extra pliktslag far spelaren igen anvanda alternativet med lattnad pa flagglinjen eller
alternativet med lattnad i sidled, eller vélja alternativet att ta lattnad med slag och distans och da som
referenspunkt anvanda punkten dar bollen senast spelades fran innan den blev ospelbar forsta gangen.
Denna referenspunkt for slag och distans éndras inte eftersom spelaren inte slog nagot slag mot den
droppade bollen.

Resultatet skulle vara annorlunda om spelaren slog ett slag mot den droppade bollen, eftersom den
punkten skulle bli den nya referenspunkten for slag och distans.

19.2/4 — Spelaren far ta lattnad utan plikt om spelaren lyfter bollen for att ta lattnad for
ospelbar boll och fére droppning upptéacker att bollen var i mark under arbete

Om en spelare lyfter sin boll for att ta l1attnad for ospelbar boll och sedan upptécker att den var i mark
under arbete eller nagot annat onormalt banférhallande, far spelaren fortfarande ta lattnad utan plikt
enligt regel 16.1 sa lange som spelaren inte har satt en boll i spel enligt Regel 19 for att ta lattnad for
ospelbar boll.



19.2/5 — Spelaren maste hitta bollen for att anvanda lattnadsalternativen pa flagglinjen eller i
sidled

Lattnadsalternativen pa flagglinjen och i sidled enligt Regel 19.2 och 19.3 far inte anvandas utan att ha
hittat den ursprungliga bollen, eftersom bada kraver den bollens ursprungliga punkt som referenspunkt
for lattnad. Om nagot av dessa lattnadsalternativ anvéands for att ta lattnad for ospelbar boll med
referens till en boll som inte &r spelarens boll, anses spelaren ta latthad med slag och distans, eftersom
det &r den enda regel som kan anvandas nér spelaren inte har hittat sin ursprungliga boll.

Till exempel, en spelare hittar en bortslagen boll i ett daligt lage. Spelaren tror av misstag att det ar
spelarens boll och beslutar sig for att ta lattnad i sidled (Regel 19.2c), byter in en boll och spelar den.
Nér spelaren gar framat for att spela sitt nasta slag hittar spelaren sin boll. Eftersom spelaren inte
kéande till den ursprungliga bollens punkt vid tidpunkten da den andra bollen byttes in, anses spelaren
ha tagit lattnad med slag och distans och gjorde det pa en fel plats (Regel 14.7).

I matchspel forlorar spelaren halet for att ha spelat fran en fel plats.

I slagspel far spelaren ett pliktslag for att ha tagit lattnad med slag och distans (Regel 18.1) och
ytterligare tva pliktslag for att ha gjort det pa en fel plats. Om fel plats var ett allvarligt brott, maste
misstaget rattas till innan spelaren slar ett slag for att starta ett annat hal, eller for rondens sista hal,
innan spelaren lamnar in sitt scorekort.

19.2a/1 — Spelare far ta lattnad med slag och distans aven om punkten for foregaende slag ar
narmare hal an dar bollen ligger

Om en boll stannar langre ifran halet &n den punkt fran vilken den spelades, far lattnad med slag och
distans fortfarande tas.

Exempel pa nar lattnad med slag och distans kan bli narmare halet innefattar nar:

e En spelares slag fran tee traffar ett trad, studsar bakat och stannar bakom tee. Spelaren far
spela igen fran tee med ett slags plikt.

e En spelare har en putt nedfor och puttar av green, och bollen rullar av green till ett daligt lage
eller in i ett pliktomrade. Spelaren far spela igen fran green med ett slags plikt.
19.2a/2 — Lattnad med slag och distans ar bara tillaten varifran det senaste slaget slogs

Alternativet att ta lattnad med slag och distans for en ospelbar boll géller bara fran dar det senaste
slaget slogs; en spelare har inte ratt att ga tillbaka till platsen for nagot annu tidigare slag som slogs.

Om alternativet lattnad med slag och distans eller alternativet Ittnad med flagglinjen inte &r

fordelaktigt, 4r det enda alternativet att ta lattnad i sidled flera ganger, varje gang med ett slags plikt,
till dess att spelaren kan fa en boll till ett spelbart lage.

Regel 20.1b(2) Klargéranden: Losa regelproblem under rond

20.1b(2)/1 — Begaran om domslut maste goras i tid



En spelare har alltid ratt att veta stéllningen i sin match eller att en begaran om domslut kommer att
avgoras senare under matchen. En begaran om ett domslut maste gors i tid for att hindra en spelare
fran att forsoka lagga till plikter senare i matchen. Om ett domslut kommer att ges beror pa nar
spelaren blir medveten om fakta (inte nar spelaren far reda pa att nagot var en plikt) och nar begaran
om ett domslut gjordes.

Till exempel, under forsta halet i en match utan domare, lyfter spelare A sin boll pa ratt satt for att se
efter om den &r skadad enligt Regel 4.2c(1), bestdmmer att den &r hackad och byter in en annan boll
enligt Regel 4.2¢(2). Utan att spelare A vet om det, ser spelare B den ursprungliga bollens skick och
haller i tysthet inte med om spelare A:s beddmning. Men spelare B bestammer sig for att Gverse med
det eventuella regelbrottet och sager ingenting till spelare A. Bada spelarna halar ut och spelar fran
nésta tee.

Nér det sista halet ar avslutat, ar spelare A vinnare av matchen, med 1/0. Nér spelare B gar av green
dar Kom/TL ar latt tillganglig, byter spelare B uppfattning och sager till spelare A att han/hon inte
haller med om inbytet som spelare A gjorde pa forsta halet och gor en begéaran till Kom/TL om ett
domslut.

Kom/TL ska bestamma att begaran om domslut fran spelare B

inte gjordes i tid eftersom spelare B var medveten om fakta under spelat av det forsta halet, och att det
darefter slogs ett slag pa andra halet (Regel 20.1b(2)). Darfor ska Kom/TL besluta att inget domslut
ska ges.

Matchen star som spelad med spelare A som vinnaren.

20.1b(2)/2 — Domslut som ges efter avslutandet av sista halet av matchen men innan resultatet av
matchen ar slutgiltigt kan gora att spelarna aterupptar matchen

Om en spelare blir medveten om ett eventuellt regelbrott av sin motstandare efter att ha avslutat vad

de trodde var matchens sista hal, far spelaren gora en begaran om ett domslut. Om motspelaren hade
brutit mot reglerna, skulle den justerade stallningen i matchen kunna kréva att spelarna atervander till
banan for att ateruppta matchen.

Till exempel:

e | en match mellan spelare A och spelare B, vinner spelare B med 5/4. Pa vég tillbaka till
klubbhuset och innan resultatet av matchen ar slutgiltigt, upptacks det att spelare B hade 15
klubbor i sin bag. Spelare A begér ett domslut, och Kom/TL bestdmmer korrekt att spelare A:s
begaran om ett domslut gjordes i tid. Spelarna maste atervanda till det 15:e halet och ateruppta
matchen. Scoren i matchen justeras genom att dra av tva hal fran spelare B (Regel 4.1b(4))
och spelare B ar nu 3 upp med fyra hal kvar att spela.

e | en match mellan spelare A och spelare B, vinner spelare B med 3/2. Pa vég tillbaka till
klubbhuset, upptacker spelare A att spelare B traffade sanden med en dvningssving i en
bunker pa 14:e halet. Spelare B hade vunnit det 14:e halet. Spelare A begar ett domslut och
Kom/TL bestammer korrekt att spelare A:s begéran om domslut gjordes i tid och att spelare B
forlorade 14:e halet for att inte meddela spelare A om plikten (Regel 3.2d(2)). Spelarna maste
atervanda till 17:e halet och ateruppta matchen. Eftersom stallningen i matchen har justerats
genom att andra spelare B:s vinst pa det 14:e halet till en forlust av hal, ar spelare B nu 1 upp
med tva hal kvar att spela.



20.1b(4)/1 — Avsluta halet med tva bollar ar inte tillatet i matchspel

Att spela tva bollar ar begransat till slagspel eftersom, nar en match spelas, berér handelser i den
matchen bara spelarna som &r inblandade i den och spelarna i matchen kan skydda sina egna intressen.

Men om en spelare i en match &r oséker pa den ratta proceduren och spelar ut halet med tva bollar,
rédknas alltid den ursprungliga bollen om spelaren och motspelaren hanskjuter situationen till Kom/TL
och motspelaren inte har invant mot att spelaren spelade den andra boll.

Men om motspelaren invander mot att spelaren spelade en andra boll och gér en begéran om domslut i
tid (Regel 20.1b(2)), forlorar spelaren halet for att ha spelat en fel boll genom att bryta mot Regel
6.3c(1).

20.1c(3)/1 — Ingen plikt for att spela en boll som inte var i spel nar tva bollar spelas

Nér en spelare ar osaker pa vad som ska goras i slagspel och beslutar sig for att spela tva bollar, far
spelaren ingen plikt om en av de bollar som spelades var spelarens ursprungliga boll som inte langre
var i spel.

Till exempel, en spelares boll hittas inte i ett pliktomrade efter tre minuters letande, sa spelaren tar
lattnad pa ratt satt fran pliktomradet enligt Regel 17.1c och spelar en inbytt boll. Sedan hittas den
ursprungliga bollen i pliktomradet. Osaker pa vad som ska goras beslutar spelaren att spela den
ursprungliga bollen som en andra boll innan spelaren slar nagra fler slag, och véljer att scoren med den
ursprungliga bollen ska raknas. Spelaren spelar ut halet med bada bollarna.

Bollen som spelats enligt Regel 17.1c blev bollen i spel och scoren med den bollen &r spelarens score
for halet. Scoren med den ursprungliga bollen kunde inte raknas eftersom den ursprungliga bollen inte
langre var i spel. Men spelaren far ingen plikt for att ha spelat den ursprungliga bollen som en andra
boll.

20.1¢(3)/2 — Spelaren maste bestamma att spela tva bollar innan spelaren slar ett slag till

Regel 20.1¢(3) kraver att en spelare bestammer att spela tva bollar innan spelaren slar ett slag, sa att
spelarens beslut att spela tva bollar eller valet av vilken boll som ska raknas inte paverkas av resultatet
med den boll som just spelades. Att droppa en boll ar inte detsamma som att sla ett slag.

Exempel pa tillampningen av detta krav innefattar:

e En spelares boll stannar pa en belagd gangvag pa spelfaltet. Nar spelaren tar lattnad, lyfter
spelaren bollen och droppar den utanfor det lattnadsomrade som kréavdes och spelar den.
Spelarens markor ifragasatter droppningen och informerar spelaren att han/hon kan ha spelat
fran fel plats.

Osaker pa vad som ska goras, skulle spelaren vilja fullfolja halet med tva bollar. Men det &r
for sent att anvanda Regel 20.1¢(3) eftersom ett slag redan har slagits, och spelaren maste
lagga till den allménna plikten for att ha spelat fran fel plats (Regel 14.7). Om spelaren tror att
detta skulle kunna vara ett allvarligt brott for att spela fran fel plats, bor spelaren spela en
andra boll enligt Regel 14.7 for att undvika en mojlig diskvalifikation.

Om spelarens markor ifragasatte droppningen innan spelaren slog ett slag pa bollen och
spelaren var osaker pa vad som skulle goras, kunde spelaren ha fullfoljt halet med tva bollar
enligt Regel 20.1c¢(3).



e En spelares boll ligger i ett pliktomrade definierat av roda pinnar. En av pinnarna ger stérande
inverkan pa spelarens avsedda sving och spelaren ar osaker pa om spelaren far ta bort pinnen.
Spelaren slar sitt nasta slag utan att ta bort pinnen.

Vid denna tidpunkt beslutar spelaren sig for att spela en andra boll med pinnen borttagen och
fa ett domslut fran Kom/TL. Kom/TL bor déma att scoren med den ursprungliga bollen &r den
score som raknas eftersom den osékra situationen uppstod nar bollen var i pliktomradet med
storande inverkan av pinnen, och spelaren behdvde fatta beslutet om att spela tva bollar innan
spelaren slar ett slag pa den ursprungliga bollen.

20.1¢(3)/3 — Spelare far lyfta den ursprungliga bollen och droppa, placera eller aterplacera den
nar det spelas tva bollar

Regel 20.1c(3) kréver inte att den ursprungliga bollen ska vara den boll som spelas som den ligger.
Vanligtvis, spelas den ursprungliga bollen som den ligger, och den andra bollen sétts i spel enligt
vilken regel som dn anvénds. Men att satta den ursprungliga bollen i spel enligt regeln &r ocksa tillatet.

Till exempel, om en spelare ar osaker pa om spelarens boll ligger i ett onormalt banférhallande pa
spelfaltet, kan spelaren bestamma att spela tva bollar. Spelaren far da ta lattnad enligt regel 16.1b
(Lattnad fran onormalt banforhallande) genom att lyfta, droppa och spela den ursprungliga bollen, och
sedan fortsétta genom att placera en andra boll dar den ursprungliga bollen lag i det ifragasatta
omradet och spela den darifran.

| ett sadant fall behover spelaren inte markera punkten for den ursprungliga bollen innan den Iyfts,
aven om det rekommenderas att detta gors.

20.1c(3)/4 — Spelares skyldighet att avsluta halet med en andra boll efter att ha meddelat sin
avsikt att gora detta och att véalja vilken boll som ska raknas

Efter att en spelare har tillkdnnagett sin avsikt att spela tva bollar enligt Regel 20.1¢(3) och antingen
har satt en boll i spel eller slagit ett slag mot en av bollarna, ar spelaren tvungen att flja proceduren i
Regel 20.1c(3). Om spelaren inte spelar eller inte halar ut med en av bollarna, och den bollen &r den
som Kom/TL domer skulle ha raknats, diskvalificeras spelaren for att inte ha halat ut (Regel 3.3c — Att
inte hala ut). Men det blir ingen plikt om spelaren inte halar ut med en boll som inte ska raknas.

Till exempel, en spelares boll ligger i ett hjulspar som gjorts av ett fordon. | tron pa att omradet borde
ha markerats som mark under arbete, beslutar sig spelaren for att spela tva bollar och tillkannager att
spelaren skulle vilja att den andra bollen réknas. Spelaren slar sedan ett slag mot den ursprungliga
bollen fran hjulsparet. Efter att ha sett resultatet av detta slag, beslutar sig spelaren for att inte spela en
andra boll. Efter att ronden avslutats rapporteras fakta till Kom/TL.

Om Kom/TL beslutar att hjulsparet ar mark under arbete, &r spelaren diskvalificerad for att inte ha
halat ut med den andra bollen (Regel 3.3c).

Men, om Kom/TL beslutar att hjulsparet inte & mark under arbete, raknas spelarens score med den
ursprungliga bollen, och spelaren far ingen plikt for att inte ha spelat en andra boll.

Resultatet skulle vara detsamma for en spelare som slog ett eller flera slag med en andra boll men tog
upp den innan spelet pa halet avslutas.

20.1¢(3)/5 — Provisorisk boll maste anvandas som andra boll nar spelaren ar oséaker



Aven om Regel 20.1c(3) anger att en andra boll som spelats enligt denna regel inte ar detsamma som
en provisorisk boll enligt Regel 18.3 (Provisorisk boll), & motsatsen inte sann. Né&r en spelare beslutar
sig for att spela tva bollar efter att ha spelat en provisorisk boll och da ar osaker pa om den
ursprungliga bollen ar out of bounds eller férlorad utanfor ett pliktomrade, maste spelaren behandla
den provisoriska bollen som den andra bollen.

Exempel pa att anvanda en provisorisk boll som en andra boll innefattar nér:

o Spelaren ar osaker pa om spelarens ursprungliga boll &r out of bounds, sa spelaren avslutar
halet med den ursprungliga bollen och den provisoriska bollen.

o Spelaren vet eller ar s& gott som séker pa att spelarens ursprungliga boll, som inte hittats, ar i
ett onormalt banforhallande och ar osaker pa vad som ska goras, sa darfor fullféljer spelaren
halet med den provisoriska bollen och en andra boll med lattnad enligt Regel 16.1e.

20.1c(3)/6 — Spelare har ratt att spela en boll enligt tva olika regler

Nér en spelare ar osaker pa ratt procedur, rekommenderas det att spelaren spelar tva bollar enligt Regel
20.1c(3). Men det finns ingenting som hindrar spelaren fran att spela en boll enligt tva olika regler och
begéra ett domslut innan spelaren lamnar sitt scorekort.

Till exempel, en spelares boll stannar i ett ospelbart lage i ett omrade som spelaren tror borde vara
mark under arbete, men som inte ar markerat. Osaker pa vad som ska goras och villig att acceptera ett
slags plikt om det inte & mark under arbete, beslutar spelaren sig for att anvénda en enda boll och
droppa i en del av det lattnadsomrade som ér tillatet nar lattnad tas for mark under arbete (Regel
16.1) och som samtidigt utgor en del av lattnadsomradet som ar tillatet nar lattnad tas for ospelbar boll
(Regel 19.2) med ett slags plikt.

Om Kom/TL beslutar att omradet ar mark under arbete, far spelaren ingen plikt for att ha tagit lattnad
for ospelbar boll. Om Kom/TL beslutar att omradet inte ar mark under arbete, far spelaren ett pliktslag
for att ha tagit Iattnad for ospelbar boll.

Om spelaren anvander proceduren som beskrivits ovan och bollen stannar i ett 1age dér det &r stérande

inverkan fran forhallandet (tvungen att droppa igen for Regel 16.1 men inte for Regel 19.2), bor
spelaren begéra hjalp av Kom/TL eller spela tva bollar enligt Regel 20.1¢(3).

Regel 21 Klargéranden: Andra former av individuellt slagspel och matchspel

21/1 — Spelare far tavla i flera slagspelsformer samtidigt

En spelare far samtidigt tavla i flera former av slagspelstavlingar, t ex vanligt slagspel, poangbogey,
maxantal slag och par/bogey.

Regel 21.4 Klargoranden: Treboll matchspel

21.4/1 — | treboll matchspel spelar varje spelare tva olika matcher



I treboll matchspel kan det, eftersom varje spelare spelar tva olika matcher, uppsta situationer som
paverkar den ena matchen men inte den andra.

Till exempel, spelare A skéanker nasta slag, ett hal eller matchen till spelare B. Den skankningen
paverkar inte matchen mellan spelare A och spelare C eller matchen mellan spelare B och spelare C.

Regel 22.3 Klargdranden: Sida maste sl slag i vaxlelvis ordning

22.3/1 — Nar det spelas igen fran tee i mixed foursome maste en boll spelas fran samma tee

Nar det spelas mixed foursome dar olika tees anvands av kvinnor och mén och till exempel en man
slar ut fran teen som definieras med gréna teemarkeringar och slar sitt slag out of bounds, maste
kvinnan spela nasta slag fran den grona teen.

22.3/2 — Bestamma vilken boll som ar i spel nar bada partnerna i foursome slar ut fran samma
tee

Om bade spelaren och spelarens partner av misstag slar ut fran samma tee, maste det bestimmas vems
tur det var att spela.

Till exempel, spelare A och spelare B &r partners i sidan A-B. Spelare A slar ut forst; sedan slar
spelare B ut fran samma tee.

e Om det var spelare A:s tur att sla ut, skulle spelare B:s boll vara sidans boll i spel med plikt
enligt slag och distans (Regel 18.1). Sidan har slagit 3 slag (inklusive ett pliktslag) och det ar
spelare A:s tur att spela harnést.

e Om det var spelare B:s tur att sl ut, forlorar sidan halet i matchspel eller far tva pliktslag i
slagspel for att ha spelat i fel ordning nér spelare A spelade forst. | slagspel ar B:s boll sidans
boll i spel, och sidan har slagit 3 slag (inklusive tva pliktslag) och det ar spelare A:s tur att
spela harnést.

22.3/3 — Spelaren far inte avsiktligt missa boll sa att dennes partner kan spela

En spelare far inte d4ndra pa vems tur det 4r att spela genom att avsiktligt missa bollen. Ett ’slag” ar
klubbans framatriktade rorelse som gors for att traffa bollen. Darfér, om en spelare avsiktligt missade
bollen har spelaren inte gjort ett slag och det ar fortfarande spelarens tur att spela.

Till exempel, spelare A och spelare B ar partners i sidan A-B. Om spelare A avsiktligt missar bollen
sa att spelare B kan sla slaget, har spelare A inte slagit ett slag eftersom det inte fanns nagon avsikt att
traffa bollen. Om spelare B darefter spelar bollen, far sidan A-B den allmanna plikten eftersom spelare
B spelade i fel ordning da det fortfarande var A:s tur att spela.

Men om spelare A har for avsikt att sla bollen och av misstag missar den, har denne slagit ett slag och
det &r spelare B:s tur att spela.

22.3/4 — Hur ga tillvaga nar provisorisk boll spelades av fel partner

Om en sida beslutar sig for att spela en provisorisk boll, maste den spelas av den partner vars tur det
ar att sla sidans nasta slag.



Till exempel, spelare A och spelare B &r partners i sidan A-B. Spelare A slar sin boll och det ar
tveksamt om bollen ar out of bounds eller ar forlorad utanfor ett pliktomrade. Om sidan beslutar sig
for att spela en provisorisk boll, méste spelare B spela den provisoriska bollen. Om spelare A av
misstag spelar den provisoriska bollen, blir det ingen plikt om den ursprungliga bollen hittas och den
provisoriska bollen inte blir bollen i spel.

Men om den ursprungliga bollen &r forlorad och den provisoriska bollen blir bollen i spel, forlorar
sidan matchen i matchspel eller far tva pliktslag i slagspel for att ha spelat i fel ordning, eftersom
spelare A spelade den provisoriska bollen i detta exempel. | slagspel maste den provisoriska bollen
overges och spelare B maste atervanda till punkten for spelare A:s senaste slag pa den ursprungliga
bollen och satta en boll i spel (Regel 18.2b).

Regel 23.2 Klargdranden: Resultathantering i fyrboll

23.2a/1 — Resultat pa hal nar ingen boll halats ut pa ratt satt

Om ingen spelare avslutar halet i fyrboll matchspel, vinner den sida vars spelare &r sist att lyfta bollen
eller diskvalificeras for halet.

Till exempel, sidan A-B spelar mot sidan C-D i en fyrboll match. Pa ett visst hal spelar spelare A av
misstag spelare C:s boll och sedan spelar spelare C spelare A:s boll och bada halar ut med den bollen.
Spelare B och D slar bada in i ett pliktomrade och tar upp sina bollar. Under spel pa nasta hal
faststaller spelare A och spelare C att bada spelade fel boll pa det foregaende halet.

Domslutet 4r att spelare A och spelare C diskvalificeras for det foregaende halet. Darfor, om spelare B
tog upp sin boll innan spelare D, vann sidan C-D halet och om spelare D tog upp sin boll innan spelare
B, vann sidan A-B halet. Om det inte kan faststallas vilken spelare som lyfte bollen forst, bér Kom/TL
doma att halet delades.

23.2b/1 — Halscorer maste kunna identifieras till ratt partner

| fyrboll slagspel kravs att partners lamnar in ett scorekort med korrekta halscorer som kan
identifieras till ratt partner. Det foljande &r exempel pa resultathantering i fyrboll baserat pa hur
scorekortet har fyllts i och lamnats in av sidan A-B:

e | en handicaptavling halade bade spelare A och spelare B ut pa 4 slag pa ett hal dar spelare B
fick ett handicapslag men inte spelare A. Markoren noterade en bruttoscore pa 4 for spelare A,
ingen bruttoscore for spelare B, och en nettoscore pa 3 for sidan. Scorekortet lamnades in till
Kom/TL.

Domslutet &r att spelare A:s score pa 4 &r sidans score for halet. Det ar bara Kom/TL som har
ansvaret for att tillampa handicapslag. Sidans score &r 4 eftersom den ar hanford till spelare A.
Markdrens notering av nettoscoren pa 3 saknar betydelse.

e Paett hal tar spelare A upp och spelare B halar ut pa 5 slag. Markdren noterar 6 slag for
spelare A och 5 slag for spelare B. Scorekortet lamnas in med dessa scorer angivna.



Det blir ingen plikt eftersom den partners score som raknas for sidan pa det halet &r ratt
angiven.

e Pdett hal tog spelare A upp och spelare B halade ut pa 4 slag. Av misstag noterade markdren
en score pa 4 for spelare A och ingen score for spelare B. Scorekortet lamnas in i detta skick.

Domslutet 4r att sidan &r diskvalificerad eftersom sidans score pa det halet identifierades till
spelare A, och spelare A fullféljde inte spelet pa hélet.

23.2b/2 — Tillampning av Undantag till Regel 3.3b(3) for att lamna in felaktigt scorekort
De féljande situationerna visar hur Regel 3.3b(3) (Felaktig score pa hal) och Regel 23.2b ska
tillampas. | samtliga fall lamnar sidan A-B in ett scorekort med en felaktig score pa ett hal och
misstaget upptécks efter att scorekortet lamnats in men innan tavlingen &r avslutad.

e Spelare A lamnar in en score pa 4 och spelare B lamnar in en score pa 5. Spelare A vidror
sanden i en bunker med en klubba under baksvingen for ett slag och var medveten om plikten
for ett brott mot Regel 12.2b(1) (Begrénsningar for att vidréra sand i en bunker) innan
scorekortet Iamnades in men underlat att inkludera den i sin score for halet.

Undantaget i Regel 3.3b(3) galler inte eftersom spelaren var medveten om plikten och sidan
diskvalificeras enligt Regel 23.2b.

e Spelare A lamnar in en score pa 4 och spelare B lamnar in en score pa 5. Spelare A brét mot
Regel 12.2b(1) genom att vidrdra sand nér spelaren gjorde en évningssving i en bunker, men
ingen av partnerna var medveten om plikten innan scorekortet ldmnades in. Undantaget till
Regel 3.3b(3) galler. Eftersom spelare A:s score var scoren som skulle raknas pa halet, maste
Kom/TL lagga till den allmanna plikten till spelare A:s score pa halet for ett brott mot Regel
12.2b(1).

Darfor &r sidans score for halet 6. Reglerna tillater bara sidan att byta till spelare B:s score om
bada partnernas scorer var desamma pa halet (Regel 23.2b(2)).

e Spelare A lamnar in en score pa 4 och spelare B lamnar in en score pa 6. Spelare A rubbade
sin boll nér spelaren tog bort ett 16st naturféremal och brét mot Regel 15.1b. Spelare A
aterplacerade bollen men var inte medveten om pliktslaget. Spelare B bevittnade hela
handelsen och var medveten om plikten. Scorekortet lamnas in med en score pa 4 for spelare
A och 6 for spelare B. Spelare A:s score skulle ha varit 5 inklusive ett pliktslag.

Undantaget i Regel 3.3b(3) galler inte eftersom spelare B var medveten om héndelsen och den
uppkomna plikten som skulle ha tilldelats spelare A. Sidan &r diskvalificerad enligt Regel
23.2b.

e Spelare A och B lamnar bada in scorer pa 4. Spelare A lyfte sin boll for identifiering pa
spelféltet, men lyftandet var inte rimligen nddvandigt for att identifiera bollen. Varken spelare
A eller spelare B var medvetna om plikten for ett brott mot Regel 7.3 innan de lamnade in
scorekortet.



Eftersom bada scorerna pa scorekortet ar desamma, kan Kom/TL réakna vilken som av
scorerna. Om Kom/TL hade raknat spelare A:s score som senare visade sig vara fel, kan
Kom/TL rékna spelare B:s score vilken &r korrekt, och det blir ingen plikt till sidan.

Regel 23.4 Klargoranden: En eller bada partners far representera sidan

23.4/1 — Bestdmma handicap i matchspel om en spelare inte kan tévla

Om spelaren med lagst handicap inte kan spela i en fyrboll match som spelas med handicap, raknas
inte den saknade spelaren bort eftersom spelaren skulle kunna ansluta mellan spelet av tva hal for att
spela for sidan, vilket i matchspel innebar endast innan nagon spelare fran endera sidan har paborjat
spel av halet.

Handicapslagen berdknas som om alla fyra spelarna &r narvarande. Om fel handicap anges for den
franvarande spelaren galler Regel 3.2¢(1) (Uppge handicap).

Regel 23.6 Klargéranden: Spelordning fér sidan

23.6/1 — Avsta fran réatten att spela i den spelordning sidan bestammer som béast

Om en sida i en fyrboll match uppger eller later forsta att den spelare pa sidan vars boll ar langst fran
halet inte ska fullfélja halet, har den spelaren forverkat sin ratt att fullfolja halet, och sidan far inte
andra beslutet efter att en motspelare har spelat.

Till exempel, sidan A-B spelar mot sidan C-D i en fyrboll match. Alla fyra bollarna ar pa green med
spelare A, B och D liggande pa tva, medan C ligger pa fyra. Spelare A:s och spelare C:s bollar &r cirka
tre meter fran halet, spelare B:s boll en halv meter ifran och spelare D:s boll &r en meter ifran. Spelare
C tar upp sin boll, och spelare A foreslar att spelare B och D ska spela. Efter att spelare D spelar, har
spelare A forverkat ratten att spela och spelare A:s score kan inte réknas for sidan (t ex om spelare B
missar sin putt). Resultatet skulle ha blivit annorlunda om spelare B hade varit langre ifran halet &n
spelare D. Om spelare B da puttar forst och missar, skulle spelare A fortfarande ha rétt att fullfolja
halet om spelare A gor sa innan spelare D spelar.

23.6/2 — Partners far inte orimligt fordroja spelet nar de spelar i fordelaktig spelordning

Exempel pa situationer dar sidan A-B spelar i den spelordning de bestammer vara béast men skulle
kunna fa en plikt enligt Regel 5.6a for att orimligt fordroja spelet innefattar nér:

o Spelare A:s utslag pa ett par 3 hal som spelas helt Gver ett pliktomrade stannar i pliktomradet,
medan spelare B:s utslag stannar pa green. Sidan fortsatter till green utan att spelare A spelar
en boll enligt regeln for pliktomrade. Spelare B slar fyra puttar for att fullfélja halet. Spelare A
bestammer sig da for att Iamna green, ga tillbaka till tee och satta en annan boll i spel.

o Efter sina utslag &r spelare A:s boll 200 meter ifran halet och spelare B:s boll 220 meter ifran
halet. Spelare A slar sitt andra slag innan spelare B spelar. Spelare A:s boll stannar 30 meter
fran halet och sidan bestammer att lata spelare A ga framat och sla sitt tredje slag.

23.6/3 — Nar sida i matchspel kan fa slag aterkallat av motstandare



Nér en sidas bada spelare spelar fran utanfor tee i fyrboll match, far bara det sista slaget som spelades
aterkallas enligt Regel 6.1b.

Till exempel, i en fyrboll match spelar sidan A-B mot sidan C-D. Om spelare A och spelare B bada
spelar fran utanfor tee och spelare A slar forst foljd av spelare B, kan sidan C-D aterkalla spelare B:s
slag, men inte spelare A:s.

Regel 6.1b kréaver att aterkallandet av slaget maste goras omedelbart. Detta géller ocksa om spelare A

och spelare B bada spelade nar det var antingen spelare C:s eller spelare D:s tur att spela under spelet
av halet.

23.7 Klargoranden: Partners far dela klubbor

23.7/1 — Partners kan fortsatta att ge rad och dela klubbor efter att samtidig match slutat

Nar samtidiga fyrbolls- och singelmatcher spelas, &r en sidas tva spelare inte langre partners efter att
fyrbollsmatchen slutar. Men de tva spelarna som var partners har fortfarande ratt att ge varandra rad
och dela klubbor for aterstoden av bada singelmatcherna.

Till exempel, sidan A -B spelar mot sidan C-D i en fyrbollsmatch med samtidiga singelmatcher dar
spelare A spelar mot spelare C och spelare B spelar mot spelare D. Bada matcherna spelas 6ver 18 hal.
Spelare A och B delar klubbor, vilka alla 14 medférs av spelare A. Om fyrbollsmatchen slutar pa 16:e
halet, men bada singelmatcherna ar lika, far spelare A och spelare B fortsatta att anvanda klubborna
som de valde att spela med (de delade klubborna) och ge rad till varandra, trots att spelare A och
spelare B inte langre &r partners.

Regel 23.8 Klargéranden: Begransning for spelare att std bakom partner nar ett slag slas

23.8/1 — Tillampa plikt nar spelare star nara eller pa en forlangning av spellinjen bakom partner

| fyrboll, en spelare star pa eller nara en forlangning av spellinjen bakom sin partner, i strid med
antingen Regel 10.2b(4) eller 23.8. Hur plikt ska tillampas beror pa varfor spelaren stod dér, och om
det &r ett regelbrott, huruvida antingen spelaren eller partnern hjélptes av detta regelbrott,

Exemplen innefattar:

e Spelaren far den allméanna plikten enligt Regel 23.8 om spelaren stod pa eller néra en
forlangning av spellinjen for att hjélpa sig sjalv med sitt nésta slag (t ex for att fa information
om hur den kommande putten skulle kunna falla av baserat pa hur spelarens partners boll
faller av pa green).

e Partnern far den allmanna plikten enligt Regel 10.2b(4) om spelaren stod i det otillatna
omradet for att rikta in sin partner infor partnerns nésta slag, och slaget gjordes utan att bade
spelaren och partnern backar undan.

e Om spelaren stod i det otilldtna omradet for att rikta in sin partner infor partnerns nésta slag,
och under tiden ocksa rakade fa se hur spelarens nasta slag skulle kunna falla av pa green, far
béade spelaren och partnern den allménna plikten. Detta beroende pa att partnerns brott mot



Regel10.2b(4) ocksa hjélpte spelaren, sa darfor skulle spelaren fa samma plikt (se Regel
23.9a(2)). Ny

Regel 23.9 Klargoranden: Nar plikt galler bara for en partner eller géller bada partners

23.9(2)/1 — Exempel pa nar spelares regelbrott hjalper partners spel

| bade fyrboll matchspel och slagspel galler att, nar en spelares brott mot en regel hjalper spelarens
partner, far partnern samma plikt.

Exempel pa nér sidan A-B:s bada partners far samma plikt innefattar:

e Nar sidan A-B spelar mot sidan C-D, &r spelare Bs boll néra halet och i ett lage for att kunna
hjélpa spelare A med att sikta sin putt. Spelare C kraver att spelare B markerar och lyfter
spelare B:s boll. Spelare B nekar att lyfta bollen och spelare A puttar med spelare B:s boll som
hjélp med att sikta.

Spelare B far den allménna plikten enligt Regel 15.3a (Boll pa green som hjalper spel) for att
ha underlatit att lyfta den hjalpande bollen, och eftersom detta hjalpte spelare A, far ocksa
spelare A den allmanna plikten.

o Spelare A:s boll &r out of bounds och spelare A bestammer sig for att inte fullfolja halet.
Spelare B:s boll &r pa ett liknande avstand fran halet. Spelare A droppar en boll nara spelare
B:s boll och spelar mot green, och genom att géra detta hjalps spelare B.

Eftersom hélet inte &r avslutat och resultatet annu inte faststallts, anses spelare A:s fortsatta
spel vara 6vning som bryter mot Regel 5.5a (Ovningsslag under spelet av ett hal). Eftersom
spelare A:s 6vning hjalpte spelare B, far spelare B ocksa den allmanna plikten.

23.9a(2)/2 — Exempel pa nar spelares regelbrott har negativ inverkan pa motspelares spel

| fyrboll matchspel galler att, om en spelares regelbrott har negativ inverkan pa en motspelares spel,
far ocksa spelarens partner samma plikt.

Till exempel, sidan A-B spelar mot sidan C-D i en fyrboll match. Spelare A anger fel antal slag som
spelaren slagit till antingen spelare C eller spelare D medan alla fyra spelarna &r i fard med att spela ett
hal. Sidan C-D grundar sin strategi pa denna information och en av dem slar ett slag.

Spelare A far den allménna plikten enligt Regel 3.2d(1) (Informera motspelare om antalet slag) for att
inte ha angivit ratt antal slag som slagits. Spelare B far samma plikt eftersom regelbrottet hade en
negativ inverkan pa en motspelares spel. Darfor forlorar sidan A-B halet.

23.9a(2)/3 — Ange fel antal slag som slagits eller underlata att meddela motspelare om plikt anses
aldrig inverka negativt pa motspelare nar en spelare ar utom tavlan

Nar en spelare i en fyrboll match &r utom tavlan pa ett hal och spelaren anger fel antal slag eller
underlater att meddela en motstandare om en plikt, anses detta aldrig inverka negativt pa motspelarens
spel eftersom spelarens score pa halet inte har nagon betydelse i matchen.



Till exempel, sidan A-B spelar mot sidan C-D i en fyrboll match. Spelare A far ett slags plikt och
misslyckas med att underratta motspelarna om detta. Om sedan spelare B hélar ut innan varken
spelare C eller D slar ett slag eller vidtar nagon liknande atgérd, och spelare B:s resultat ar lagre an det
som spelare A skulle kunnat gjort utan att plikten lagts till, anses spelare A vara utom tévlan och bara
spelare A &r diskvalificerad fran halet enligt Regel 3.2d.

Regel 24.4 Klargoranden: Rad som tillats i lagtavlingar

24.4/1 — Kom/TL kan faststélla begrénsningar for lagkaptener och radgivare

Kom/TL kan infora en lokal regel som begransar vem som far fungera som lagkapten eller radgivare
och ocksa begransa en lagkaptens eller radgivares upptradande.

Exempel pa begransningar innefattar:
e At bara tillata amatorgolfare att fungera som lagkapten och/eller radgivare.

e Bestdamma att lagkaptener och/eller radgivare inte tillats vara pa green.
Att rad maste ges personligen och inte via radio, telefon eller pa annat elektroniskt satt.



